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 จ านวนหน่วยกิตสะสมตลอดหลกัสูตร 142 หน่วยกติ 
 

5.  รูปแบบของหลักสูตร 
 5.1  รูปแบบ     
  หลักสูตรระดับปริญญาตรี 4 ปี 
 5.2   ภาษาท่ีใช้     
  หลักสูตรจัดการศึกษาเป็นภาษาไทย 
 5.3   การรับเข้าศึกษา    
  รับนักศึกษาไทยและนกัศึกษาต่างประเทศที่สามารถใช้ภาษาไทยในการส่ือสารได้เป็นอย่างดี 
 5.4   ความร่วมมือกบัสถาบันอ่ืน  
  เป็นหลักสูตรของสถาบนัโดยเฉพาะ 
 5.5  การให้ปริญญาแก่ผู้ส าเร็จการศึกษา 
  ให้ปริญญาเพยีงสาขาวิชาเดียว  



6.  สถานภาพของหลักสูตรและการพจิารณาอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตร 
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7.  ความพร้อมในการเผยแพร่หลักสูตรท่ีมีคุณภาพและมาตรฐาน 
 หลักสูตรมีความพร้อมเผยแพร่คุณภาพและมาตรฐานตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแห่งชาติในปี
การศึกษา 2558  
 

8.  อาชีพที่สามารถประกอบได้หลังส าเร็จการศึกษา 

ผู้ส าเร็จการศึกษาจากหลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาศิลปะการออกแบบพัสตราภรณ์ สามารถประกอบ
อาชีพได้ทั้งในหน่วยงานภาครัฐและภาคเอกชน หรือประกอบอาชีพอิสระ ดังนี ้ 

1) นักออกแบบส่ิงทอและเคร่ืองแต่งกาย 

2) นักจัดการสินค้าส่ิงทอและเคร่ืองแต่งกาย 

3) อาชีพอิสระในการผลิตงานประเภทส่ิงทอและเคร่ืองแต่งกาย 

4) ฝ่ายศิลปกรรมในองค์กรรัฐบาลหรือเอกชน 

5) นักวิชาการทางด้านส่ิงทอและเคร่ืองแต่งกาย 

 
9.  สถานที่จัดการเรียนการสอน  
       สาขาวิชาศิลปะการออกแบบพสัตราภรณ์ คณะศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์ ศูนย์รังสิต      
 
10. สถานการณ์ภายนอกหรือการพฒันาท่ีจ าเป็นต้องน ามาพจิารณาในการวางแผนหลักสูตร  
 10.1 สถานการณ์หรือการพฒันาทางเศรษฐกิจ  

ทิศทางของแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ฉบับที่ 11 (พ.ศ. 2555-2559) ระบุยุทธศาสตร์และแนวทางการ

พฒันาประเทศไว้ 7 ยุทธศาสตร์ และยุทธศาสตร์แรกคือ "ยุทธศาสตร์การสร้างฐานการผลิตท่ีส่งเสริมการเจริญเติบโตของเศรษฐกิจ
อย่างเข้มแข็งและสมดุล"  ซ่ึงเกี่ยวข้องกับเศรษฐกิจสร้างสรรค์ อันหมายถึง แนวคิดการขับเคล่ือนเศรษฐกิจบนพื้นฐานของการใช้
องค์ความรู้ การศึกษา การสร้างสรรค์งาน และการใช้ทรัพย์สินทางปัญญา ท่ีเช่ือมโยงกับพื้นฐานทางวัฒนธรรม การส่ังสมความรู้
ของสังคม และเทคโนโลยี/นวัตกรรมสมัยใหม่ (อาคม เติมพิทยาไพสิฐ, 2553) ประเทศไทยจะเน้นเป้าหมายการพัฒนาอุตสาหกรรม
ของประเทศให้อยู่บนแนวคิดของอุตสาหกรรมสร้างสรรค์ กล่าวคือ การพัฒนาภาคการผลิตสินค้าและบริการบนฐานเศรษฐกิจ
สร้างสรรค์ โดยส่งเสริมการใช้ความสร้างสรรค์เพ่ือเพิ่มมูลค่าสินค้าและบริการ การส่งเสริมและพัฒนาสาขาธุรกิจสร้างสรรค์ท่ีมี
ศักยภาพ การพฒันาโครงสร้างพื้นฐานและส่ิงแวดล้อมด้านเศรษฐกิจสร้างสรรค์ พฒันาบุคลากรให้สามารถตอบสนองความต้องการ
ของภาคการผลิตและบริการท้ังในระดับวิชาชีพเชิงสร้างสรรค์ และผู้ประกอบการให้มีความคิดสร้างสรรค์ ส่งเสริมการศึกษาวิจัย
และพฒันาเชิงลึกในสาขาเศรษฐกิจสร้างสรรค์และทุนวัฒนธรรม (ส านักงานคณะกรรมการพฒันาการเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ, 
2553)  

สาขาวิชาศิลปะการออกแบบพัสตราภรณ์ คณะศิลปกรรมศาสตร์มีทิศทางการปรับปรุงหลักสูตรให้สอดคล้องกับ
แนวความคิดเร่ืองเศรษฐกิจสร้างสรรค์ โดยมุ่งเน้นการผลิตบัณฑิตท่ีสามารถสร้างงานต้นแบบท้ังด้านแฟช่ันและส่ิงทอท่ีมีแนวทาง



เฉพาะตนอย่างมีความคิดสร้างสรรค์  เป็นนักออกแบบร่วมสมัยท่ีเช่ียวชาญการสร้างผลงานโดยมีพื้นฐานจากเทคโนโลยีและภูมิ
ปัญญาท้องถิ่น  มีความรู้ในการสร้างธุรกิจของตนอย่างย่ังยืนและรู้เท่าทันกระแสหลัก 

10.2 สถานการณ์หรือการพฒันาทางสังคมและวฒันธรรม 
ความเจริญก้าวหน้าทางเทคโนโลยีการส่ือสาร ท าให้การรับรู้ข้อมูลข่าวสารของผู้คนเป็นไปอย่างไร้พรมแดน อิทธิพล

ของวัฒนธรรมและอ านาจของเศรษฐกิจจากประเทศท่ีพัฒนาแล้วได้ไหลบ่าเข้าสู่ประเทศอ่ืนอย่างรุนแรง  ก่อให้เกิดกระแส
วัฒนธรรมโลกครอบง าทางความคิด การมองโลก การแต่งกาย การบริโภคนิยม แพร่หลายเข้าครอบคลุมเหนือวัฒนธรรมประจ าชาติ
ของแต่ละประเทศ เกิดรูปแบบวัฒนธรรมท่ีมีการประพฤติปฏิบัติในวงกว้าง ความเป็นอยู่ การศึกษา การด าเนินชีวิตต่างๆ ท่ีเป็นแบบ
แผน รวมไปถึงเทคโนโลยีการส่ือสารไร้พรมแดนท่ีท าให้การติดต่อส่ือสาร การค้นคว้าข้อมูลต่างๆ เป็นไปโดยสะดวกรวดเร็ว การ
รับรู้ข้อมูลและการลอกเลียนข้อมูลจึงเกิดขึ้นได้ง่าย เช่น การละเมิดลิขสิทธิ์สินค้า หรือทรัพย์สินทางปัญญาต่างๆ การดูแลและ
ป้องกันนักศึกษาจากค่านิยมท่ีไม่พึงประสงค์เป็นไปอย่างล าบากมากขึ้น สถาบันการศึกษาจึงจ าเป็นต้องให้ความรู้ ทักษะ ค่านิยม 
คุณธรรมและจริยธรรมท่ีถูกต้อง เพ่ือให้นักศึกษามีความรอบรู้ มีทักษะการคิด การออกแบบ การสร้างสรรค์ด้วยความรอบคอบและ
มีเหตุผล อันเป็นภูมิคุ้มกันในตัวท่ีดี ให้พร้อมเผชิญกับการเปลี่ยนแปลงของสังคมและวัฒนธรรมท่ีเกิดขึ้นท้ังในระดับครอบครัว 
ชุมชน สังคม ประเทศชาติท่ีมีความเป็นพหุวัฒนธรรมร่วมกันได้อย่างย่ังยืน   
 
11. ผลกระทบจาก ข้อ 10.1 และ 10.2 ต่อการพฒันาหลักสูตรและความเกี่ยวข้องกับพนัธกิจของสถาบัน 

11.1 การพฒันาหลักสูตร 
ให้ความส าคัญต่อการพฒันาและการออกแบบผลิตภณัฑ์ท่ีมีลักษณะเป็นการเรียนรู้แบบบูรณาการ มีทักษะทางศิลปกรรม

และกระบวนการเทคโนโลยทีางการออกแบบเป็นพื้นฐานที่ส าคัญยิ่ง ให้สามารถถ่ายทอดความคิดสร้างสรรค์จากจิตนาการสู่โลกแห่ง
ความเป็นจริงในการสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ใหม่ๆ โดยอาศัยแนวทางการเรียน รู้ ทางภูมิปัญญา มิติวัฒนธรรม เทคโนโลยีวัสดุ                   
การวิเคราะห์วิจัย ปฏิบัติทดลอง องค์ความรู้ทางศิลปวิทยา สุนทรียภาพและความงาม เพ่ือน าไปสู่สังคมแห่งสร้างสรรค์มากกว่าการ
เป็นแค่สังคมแห่งการเรียนรู้เท่านั้น 

11.2 ความเกี่ยวข้องกับพนัธกิจของสถาบัน 
การพฒันาหลักสูตรออกแบบหัตถอุตสาหกรรม เกี่ยวข้องกับพนัธกิจของมหาวิทยาลัย ธรรมศาสตร์ ท่ีมุ่งสู่การสร้างและ

พัฒนาบัณฑิตทั้ งในด้านวิชาการและวิชาชีพ ตลอดจนการสร้างบัณฑิตท่ีมีความเข้าใจมนุษย์ สังคมและวัฒนธรรมที่แตกต่าง
หลากหลาย และมีความสามารถในการบูรณาการองค์ความรู้ในศาสตร์ต่างๆ เพ่ือพัฒนาผลงานด้านออกแบบหัตถอุตสาหกรรม           
โดยใส่ใจต่อวิถีประชาธิปไตย มีจิตส านึกและการรู้รับผิดชอบต่อตนเอง สังคมและโลก 
 
12.  ความสัมพนัธ์กับหลักสูตรอ่ืนท่ีเปิดสอนในคณะ/ภาควิชาอ่ืนของสถาบัน  

12.1 รายวิชาในหลักสูตรท่ีเปิดสอนโดยวิทยาลัย/คณะ/ภาควิชา/หลักสูตรอ่ืน 
รหัสวิชา ช่ือวิชา หน่วยกิต 

                                                                                    (บรรยาย-ปฏบิัติ-ศึกษาด้วยตนเอง) 
มธ. 110   สหวิทยาการมนุษยศาสตร์    2 (2-0-4) 
TU 110  Integrated Humanities 
มธ. 100  พลเมืองกบัความรับผิดชอบต่อสังคม   3 (3-0-6) 
TU 100  Civic Educations  
มธ. 120   สหวิทยาการสังคมศาสตร์    2 (2-0-4) 
TU 120   Integrated Social Sciences 



มธ. 130  สหวิทยาการวิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ี   2 (2-0-4) 

TU 130   Integrated Sciences and Technology 

มธ. 151  คณิตศาสตร์ทั่วไประดับมหาวิทยาลัย   3 (3-0-6) 

TU 151   General College Mathematics 

มธ.152   หลักพื้นฐานทางคณิตศาสตร์    3 (3-0-6) 

TU 152  Fundamental Mathematics 

มธ. 153  ความรู้ท่ัวไปเกี่ยวกับคอมพวิเตอร์    3 (3-0-6) 

TU 153  General Concepts of Computer 

มธ. 156  คอมพวิเตอร์และการเขียนโปรแกรมเบื้องต้น   3 (3-0-6) 

TU 156  Introduction to Computers and Programming 

ท. 161  การใช้ภาษาไทย      3 (3-0-6) 

TH 161  Thai Usage 

สษ. 070 ภาษาอังกฤษพื้นฐาน 1  0 (3-0-6) 

EL 070  English Course 1 ไม่นับหน่วยกิต 

สษ. 171 ภาษาอังกฤษพื้นฐาน 2 3 (3-0-6) 

 EL 171  English Course 2 

สษ. 172  ภาษาอังกฤษพื้นฐาน 3 3 (3-0-6) 

EL 172  English Course 3 

มธ. 111    ประเทศไทยในมิติทางประวตัิศาสตร์ สังคม 3 (3-0-6) 

   และวัฒนธรรม   

TU 111  Thailand in Historical, Social and Cultural  

  Perspective 

มธ. 113  ความรู้พื้นฐานทางปรัชญาและศาสนา   3 (3-0-6) 

TU 113   Fundamentals of Philosophy and Religions 

มธ. 143   มนุษย์กบัส่ิงแวดล้อม   3 (3-0-6) 

TU 143  Man and Environment 

 

12.2 รายวิชาในหลกัสูตรท่ีเปิดสอนให้วิทยาลัย/คณะ/ภาควิชา/หลักสูตรอ่ืนต้องมาเรียน 

มธ.115 มนุษย์กบัผลงานสร้างสรรค์ทางด้านวรรณกรรม  3 (3-0-6) 

  Man and his Literary Creativity 

มธ.116  มนุษย์กบัศิลปะ; ทัศนศิลป์ ดนตรี และศิลปะการแสดง 3 (3-0-6) 

  Man and Arts; Visual Arts, Music and Performing Arts 

 หมายเหตุ  ทั้ง 2 วิชา  นักศึกษาคณะศิลปกรรมศาสตร์สามารถเลือกศึกษาเป็นวิชาศึกษาท่ัวไปส่วนที่ 2 ได้ 



12.3 การบริหารจัดการ 
อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร ประสานงานกับอาจารย์ผู้แทนจากสาขาวิชาอ่ืนๆ ในคณะฯ ท่ีเกี่ยวข้อง ได้แก่ คณะ

สังคมศาสตร์วิทยาและมานุษยวิทยา คณะสหเวชศาสตร์ คณะศิลปศาสตร์ คณะพาณิชยศาสตร์และการบัญชี คณะสถาปัตยกรรม-
ศาสตร์และการผังเมือง  คณะวิศวกรรมศาสตร์ ที่ให้บริการการสอนวิชาต่างๆ ในการจัดการด้านเน้ือหาสาระขอ งวิชา การจัด
ตารางเวลาเรียน และสอบ การจัดกลุ่มนักศึกษาตามระดับพื้นฐานความรู้ 
   

ข้อมูลเฉพาะของหลกัสูตร 

 
1.  ปรัชญา ความส าคัญ และวัตถุประสงค์ของหลักสูตร   

1.1 ปรัชญา 
ศิลปะการออกแบบพสัตราภรณ์ เป็นสาขาวิชาท่ีมุ่งให้นักศึกษามีความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับพฒันาการของส่ิงทอ และ

เคร่ืองแต่งกายของไทย ตะวันออก และตะวันตก เพ่ือสืบทอดมรดกศิลปะส่ิงทอของไทย ในท้องถิ่นต่างๆ ซ่ึงจะเป็นประโยชน์ต่อวง
วิชาการ และเพ่ือเผยแพร่ความรู้ให้แก่สาธารณชน นักศึกษาสามารถสร้างสรรค์พฒันาผลงานทางด้านพสัตราภรณ์ ให้เข้ากับยุคสมัย
และความต้องการของตลาดในปัจจุบัน มีความเช่ียวชาญในศาสตร์และศิลป์ของส่ิงทอ และเคร่ืองแต่งกาย สามารถออกแบบส่ิงทอ
ส าหรับอุตสาหกรรมระดับต่างๆ มีความรู้ในด้านการบริหาร การตลาด การเสนอผลงาน และเทคโนโลยีสมัยใหม่ที่จ าเป็นใน
อุตสาหกรรมส่ิงทอ และเส้ือผ้าส าเร็จรูป 

1.2 ความส าคัญ  
1) หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาศิลปะการออกแบบพสัตราภรณ์ เป็นหลักสูตรท่ีมุ่งผลิตบุคลากรด้านส่ิง

ทอและเคร่ืองแต่งกายทุกประเภท โดยจะต้องเป็นผู้ท่ีมีความรู้ท้ังภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติ โดยมีฐานความสนใจและแนวความถนัด
ของผู้ศึกษาเป็นส่วนเสริมต่อการเรียนรู้และการพฒันาทักษะ รวมท้ังสามารถบูรณาการความรู้ไปใช้ในการปฏิบัติงานหรือประกอบ
อาชีพได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

2) เพ่ือสร้างสรรค์ผลงานและองค์ความรู้ด้านส่ิงทอและเคร่ืองแต่งกาย ตลอดจนการวิจัยเพ่ือพัฒนาผลิตภัณฑ์ให้มี
คุณภาพ ตรงตามความต้องการและรสนิยมของผู้บริโภค  

3) เพ่ือให้บริการวิชาการด้านส่ิงทอและเคร่ืองแต่งกายแก่สังคม อันจะท าให้เกิดการพึง่ตนเองและความเข้มแข็งของ
ชุมชน รวมถึงการยกฐานะความเป็นอยู่ของคนในชุมชนให้ดีขึน้ตามปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงและการพัฒนาอย่างย่ังยืนโดยมีฐาน
จากมิติวัฒนธรรม   

4) เพ่ืออนุรักษ์และสืบสานศิลปะ วัฒนธรรม ขนบธรรมเนียมประเพณีและภูมิปัญญาท้องถิ่นท่ีเกี่ยวข้องกับ                    
จิตวิญญาณ  วิถีชีวิตและความเป็นอยู่ของคนไทย 

1.3 วัตถุประสงค์ 
เพ่ือผลิตบัณฑิตที่ท่ีมีคุณลักษณะ ดังนี ้
1) เพ่ือให้บัณฑิตได้มีความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับพัฒนาการของส่ิงทอ และเคร่ือง แต่งกายของไทย เอเชีย เอเชีย

อาคเนย์ กลุ่มประเทศอาเซียนและตะวันตก รวมถึงมีความรู้ความเช่ียวชาญทางด้านทฤษฏีและปฏิบัติเกี่ยวกับศาสตร์และศิลปะของ
ส่ิงทอ 

2)  เพ่ือให้บัณฑิตได้สืบทอดมรดกศิลปะส่ิงทอของไทย โดยสามารถสร้างสรรค์พฒันาให้เข้ากับยุคสมัยและความ
ต้องการของตลาดปัจจุบันท้ังในประเทศและต่างประเทศ รวมท้ังมีความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับการบริหารธุรกิจส่ิงทอ การตลาด การ
เสนอผลงานต่อบริษัท ร้านค้า นักลงทุนและผู้ประกอบการทางด้านอุตสาหกรรมท่ีเกี่ยวข้อง 



3) เพ่ือให้บัณฑิตได้มีความรู้ทางเทคโนโลยีสมัยใหม่และวิทยาศาสตร์ท่ีจ าเป็นเกี่ยวกับอุตสาหกรรมส่ิงทอ และ
เส้ือผ้าส าเร็จรูป เพ่ือเสริมสร้างให้สามารถออกแบบส่ิงทอ และแฟช่ันให้แก่ระบบอุตสาหกรรมระดับสูงซ่ึงได้มาตรฐานสากล 

4) เพ่ือให้บัณฑิตได้มีความรู้และประสบการณ์ด้านส่ิงทอและเคร่ืองแต่งกายของท้องถิ่นต่างๆ หรือภาคพื้นที่
ส าคัญ ซ่ึงจะเป็นประโยชน์ต่อวงวิชาการและเพ่ือเผยแพร่ความรู้ ให้แก่สาธารณชนโดยในแต่ละภาคการศึกษาจะมีการศึกษาค้นคว้า
หาข้อมูลในชุมชนและท้องถิ่นต่างๆ ในโครงการ (Studio Project) ท้ังในลักษณะท่ีเป็นกลุ่มหรือส่วนบุคคล 

 
 

ระบบการจัดการศึกษา การด าเนนิการ และโครงสร้างของหลกัสูตร 

 

1.  ระบบการจัดการศึกษา 

1.1  ระบบ  

ใช้ระบบการศึกษาแบบทวิภาค โดย 1 ปีการศึกษาแบ่งออกเป็น 2 ภาคการศึกษาปกติ 1 ภาคการศึกษาปกติมี
ระยะเวลาศึกษาไม่น้อยกว่า 16 สัปดาห์  และอาจเปิดภาคฤดูร้อนได้ โดยใช้เวลาการศึกษา ไม่น้อยกว่า 6 สัปดาห์ แต่ให้เพิ่มช่ัวโมง
การศึกษาในแต่ละรายวิชาให้เท่ากับภาคปกติ 

1.2  การจัดการศึกษาภาคฤดูร้อน  

   อาจมีการจัดการเรียนการสอนภาคฤดูร้อน โดยใช้เวลาการศึกษาไม่น้อยกว่า 6 สัปดาห์ ทั้งนี ้ขึน้อยู่กับการพจิารณา
ของกรรมการประจ าหลักสูตร (คณะกรรมการวิชาการคณะศิลปกรรมศาสตร์) 

1.3  การเทียบเคียงหน่วยกิตในระบบทวิภาค     

-ไม่มี- 

2. การด าเนินการหลักสูตร 

2.1 วัน – เวลาในการด าเนินการเรียนการสอน 

วัน - เวลาราชการปกต ิ

ภาคการศึกษาที่ 1  เดือนสิงหาคม - ธันวาคม 

ภาคการศึกษาที่ 2  เดือนมกราคม - เมษายน 

ภาคฤดูร้อน เดือนพฤษภาคม - กรกฎาคม 

2.2  คุณสมบัติของผู้เข้าศึกษา  

คุณสมบัติของผู้เข้าศึกษาต้องเป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์ ว่าด้วยการศึกษาช้ันปริญญาตรี                
พ.ศ. 2540 (พร้อมฉบับแก้ไขเพิม่เติม) ข้อ 7 

การคัดเลือกผู้เข้าศึกษา 

การคัดเลือกผู้เข้าศึกษาให้เป็นไปตามระเบียบการคัดเลือกเพ่ือเข้าศึกษาในสถาบันการศึกษาขั้นอุดมศึกษาของ
ส านักงานคณะกรรมการการอุดมศึกษา หรือการคัดเลือกตามวิธีการท่ีมหาวิทยาลัยก าหนดโดยความเห็นชอบของสภามหาวิทยาลัย 

2.3  ปัญหาของนักศึกษาแรกเข้า  

นักศึกษามีความคาดหวัง ความเข้าใจและการรับรู้ท่ีคลาดเคล่ือนเกี่ยวกับหลักสูตร ทักษะส่วนบุคคลทางศิลปะและ
การออกแบบที่มีพื้นฐานไม่เพียงพอเม่ือแรกเข้า  ปัญหาการปรับตัวจากการเรียนในระดับมัธยมศึกษามาเป็นรูปแบบการเรียน



การศึกษาท่ีแตกต่างไปจากเดิมท่ีคุ้นเคย การเรียนในหลักสูตรท่ีมุ่งเน้นการสอนทักษะด้านวิชาชีพแบบเฉพาะทาง ควบคู่ไปกับการ
ค้นคว้าวิชาการสร้างสรรค์ส่วนบุคคลและวิชาการในระดับสูง  

2.4   กลยุทธ์ในการด าเนนิการเพ่ือแก้ไขปัญหา/ข้อจ ากัดของนักศึกษาในข้อ  2.3 

1) จัดแนะน าหลักสูตรของสาขาผ่านระบบสารสนเทศและการแนะแนวผ่านโรงเรียนกลุ่มเป้าหมายโดยตรง 

2) จัดการปฐมนิเทศนักศึกษาใหม่และจัดกิจกรรมพบผู้ปกครองนักศึกษาใหม่ เพ่ือท าความเข้าใจถึงปัญหาท่ีอาจ
เกิดขึน้ พร้อมท้ังให้ข้อมูลเกี่ยวกับการศึกษาในหลักสูตรและการปฏิบัติตนในสถานศึกษา 

3) จัดโครงการเตรียมความพร้อม ปรับพื้นฐานเพิ่มเติม เพ่ือให้เกิดทักษะอย่างพอเพียงในการศึกษาและ
ปฏิบัติงานสร้างสรรค์ในระดับสูงต่อไปได้ 

4) จัดให้มีระบบอาจารย์ที่ปรึกษา เพ่ือให้ค าแนะน า /ให้ค าปรึกษา ตลอดจนประสานงานกับอาจารย์ผู้สอน 
ผู้ปกครองในกรณีท่ีมีปัญหา และจัดสอนเสริมให้แก่นักศึกษาเม่ือมีความจ าเป็น   

2.5  ระบบการศึกษา  

   แบบช้ันเรียน  

   แบบทางไกลผ่านส่ือส่ิงพมิพ์เป็นหลัก 

   แบบทางไกลผ่านส่ือแพร่ภาพและเสียงเป็นส่ือหลัก 

   แบบทางไกลทางอิเล็กทรอนิกส์เป็นส่ือหลัก (E-learning) 

   แบบทางไกลทางอินเตอร์เน็ต 

  อ่ืนๆ )ระบุ(  

2.6  การเทียบโอนหน่วยกิต รายวิชาและการลงทะเบียนเรียนข้ามหาวิทยาลัย  

1) การเทียบโอนหน่วยกิต รายวิชา และการลงทะเบียนเรียนข้ามมหาวิทยาลัย ให้เป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัย 
ธรรมศาสตร์ ว่าด้วยการศึกษาช้ันปริญญาตรี พ.ศ.2540 (พร้อมฉบับแก้ไขเพิม่เติม) ข้อ 10.10 และข้อ 15 

2) หลักเกณฑ์การลงทะเบียนเรียนข้ามมหาวิทยาลัย ให้เป็นไปตามประกาศมหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์ เร่ือง 
หลักเกณฑ์และเง่ือนไขการจดทะเบียนศึกษารายวิชาข้ามโครงการ และการจดทะเบียนศึกษารายวิชาข้ามสถาบันอุดมศึกษาใน
หลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2552 

 

3. หลักสูตรและอาจารย์ผู้สอน 

3.1  หลักสูตร 

3.1.1  จ านวนหน่วยกิตรวมและระยะเวลาศึกษา 

 จ านวนหน่วยกิตรวมตลอดหลักสูตร ไม่น้อยกว่า 142 หน่วยกิต 

 ระยะเวลาศึกษา เป็นหลักสูตรแบบศึกษาเต็มเวลา นักศึกษาต้องใช้ระยะเวลาการศึกษาตลอดหลักสูตร          
อย่างน้อย 7 ภาคการศึกษาปกติ และอย่างมากไม่เกิน 14 ภาคการศึกษาปกติ   

3.1.2  โครงสร้างหลักสูตร 

 นักศึกษาจะต้องจดทะเบียนศึกษารายวิชา รวมไม่น้อยกว่า 142 หน่วยกิต โดยศึกษารายวิชาต่างๆ ครบตาม
โครงสร้างองค์ประกอบ และข้อก าหนดของหลักสูตร ดังนี ้ 



 1. หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป      30    หน่วยกิต 

 2. วิชาเฉพาะ          106 หน่วยกิต 

   2.1 วิชาแกนคณะ      8     หน่วยกิต 

   2.2 วิชาบังคับ    72     หน่วยกิต 

    2.2.1 วิชาบังคับในสาขา  (33)      หน่วยกิต 

    2.2.2 วิชาบังคับนอกสาขา  (18)      หน่วยกิต 

    2.2.3 วิชาเน้นหนกัเฉพาะทาง (18)      หน่วยกิต 

    2.2.4 วิชาบังคับภาษาองักฤษ  ( 3 )      หน่วยกิต 

   2.3 วิชาบังคับเลือกนอกคณะฯ     2     หน่วยกิต 

2.4 วิชาโทหรือวิชาเลือก    24     หน่วยกิต 

3. วิชาเลือกเสรี 6    หน่วยกิต 

3.1.3  รายวิชาในหลักสูตร 

3.1.3.1 รหัสวิชา 

รายวิชาท่ีเปิดสอนในหลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาศิลปะการออกแบบพสัตราภรณ์ ประกอบด้วย

อักษรย่อ 2 ต าแหน่ง และตัวเลข 3 ต าแหน่ง ดังรายละเอียดต่อไปนี ้ 

1.  อักษรย่อน าหน้าตัวเลขในหลกัสูตรศิลปกรรมศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาศิลปะการออกแบบพสัตราภรณ์  ดังนี ้ 

    “ศป.”  เป็นรายวิชาท่ีจัดสอน โดย คณะศิลปกรรมศาสตร์ 

     “อพ.”  เป็นรายวิชาท่ีจัดสอน โดย สาขาวิชาศิลปะการออกแบบพสัตราภรณ์  คณะศิลปกรรมศาสตร์ 

     “จก.”  เป็นรายวิชาท่ีจัดสอน โดย สาขาวิชาศิลปะการออกแบบพสัตราภรณ์   คณะศิลปกรรมศาสตร์ 

     “อภ.”  เป็นรายวิชาท่ีจัดสอน โดย สาขาวิชาศิลปะการออกแบบพสัตราภรณ์   คณะศิลปกรรมศาสตร์ 

     “ออ.”  เป็นรายวิชาท่ีจัดสอน โดย สาขาวิชาศิลปะการออกแบบพสัตราภรณ์   คณะศิลปกรรมศาสตร์ 

2.  ตัวเลข 3 ต าแหน่ง ในรายวิชาหลกัสูตรศิลปกรรมศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาศิลปะการออกแบบพสัตราภรณ์  ดังนี ้ 

เลขหลักหน่วย    

เลข  0-5 หมายถึง วิชาบังคับ  

เลข  6-9 หมายถึง วิชาเลือก 

เลขหลักสิบ      หมายถึง    หมวดวิชา 

0   หมายถึง    หมวดวิชาพ้ืนฐานสาขาวิชาศิลปะการออกแบบพสัตราภรณ์ 

3    หมายถึง    หมวดวิชาศิลปะการออกแบบผ้าพมิพ์ ย้อม 

4 หมายถึง    หมวดวิชาศิลปะการออกแบบเคร่ืองแต่งกายเส้ือผ้าส าเร็จรูป แฟช่ัน 

5 หมายถึง หมวดวิชาเทคนิคการถักและทอ 

6  หมายถึง หมวดวิชาศิลปะเทคนิคการตดัเย็บ 

7   หมายถึง หมวดวิชาเทคโนโลยีและอุตสาหกรรม 

8 หมายถึง หมวดวิชาออกแบบผลติภณัฑ์ 

 



เลขหลักร้อย   หมายถึง  ระดับ    
1 หมายถึง วิชาระดับต้น 
2 หมายถึง วิชาระดับกลาง 
3  หมายถึง วิชาระดับสูง 
4   หมายถึง วิชาระดับสูงขึน้ 
5 หมายถึง วิชาระดับสูงท่ีเน้นหนักเฉพาะสาขา 

 
3.1.3.2 การคิดหน่วยกิต 

รายวิชาบรรยาย 1 หน่วยกิต เท่ากับ 1 ช่ัวโมงต่อสัปดาห์ 
รายวิชาฝึกหรือทดลองหรือปฏิบัติการ 1 หน่วยกิต เท่ากับ 2 หรือ 3 ช่ัวโมงต่อสัปดาห์ 
รายวิชาฝึกงานหรือฝึกภาคสนาม 1 หน่วยกิต เท่ากับ 3 – 6 ช่ัวโมงต่อสัปดาห์ 
ในแต่ละรายวิชาก าหนดเกณฑ์ในการค านวณหน่วยกิตจากจ านวนช่ัวโมงบรรยาย (บ) ช่ัวโมงปฏิบัติ (ป) และ

ช่ัวโมงที่นักศึกษาต้องศึกษาด้วยตนเองนอกเวลาเรียน (น) ต่อ 1 สัปดาห์ แล้วหารด้วย 3 ซ่ึงมีวิธีคิด ดังนี ้
 

 จ านวนหน่วยกิต  =  บ + ป + น 
              3 
  

การเขียนหน่วยกติในรายวิชาต่างๆ ประกอบด้วยเลข 4 ตัวคือ 
เลขตัวแรก อยู่นอกวงเล็บ เป็นจ านวนหน่วยกิตของรายวิชา นั้น 
เลขตัวท่ีสอง สาม และส่ี อยู่ในวงเล็บบอกโดย 

• เลขตัวที่สองบอกจ านวนช่ัวโมงบรรยายต่อสัปดาห์ 
• เลขตัวที่สามบอกจ านวนช่ัวโมงปฏิบัตต่ิอสัปดาห์ 
• เลขตัวที่ส่ีบอกจ านวนช่ัวโมงศึกษานอกเวลาต่อสัปดาห์ 

 
3.1.3.3 รายวิชาและข้อก าหนดของหลักสูตร 
1.  หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป จ านวน 30 หน่วยกิต 

 นักศึกษาจะต้องศึกษารายวิชาในหลักสูตรวิชาศึกษาทั่วไป รวมแล้วไม่น้อยกว่า 30 หน่วยกิต ตามโครงสร้างและ
องค์ประกอบของหลักสูตรวิชาศึกษาท่ัวไป ซ่ึงแบ่งเป็น 2 ส่วน คือ 

ส่วนที่  1 : เป็นหลักสูตรกลางของมหาวิทยาลัยท่ีก าหนดให้นักศึกษาทุกคนต้องเรียน จ านวน  21  หน่วยกิต  

ดังต่อไปนี ้ 

      รหัสวิชา    ช่ือวิชา         หน่วยกิต 

 (บรรยาย-ปฏิบัต-ิศึกษาด้วยตนเอง) 

หมวดมนุษยศาสตร์   บังคับ 1 วชิา 2 หน่วยกิต 

มธ.110 สหวิทยาการมนุษยศาสตร์  2 (2-0-4) 

TU110  Integrated Humanities 

 



      รหัสวิชา    ช่ือวิชา         หน่วยกิต 

(บรรยาย-ปฏิบตัิ-ศึกษาด้วยตนเอง) 
 

หมวดสังคมศาสตร์   บังคบั 2 วิชา 5 หน่วยกิต 

มธ.100 พลเมืองกบัความรับผิดชอบต่อสังคม 3 (3-0-6) 

TU100  Civic Educations 

มธ.120  สหวิทยาการสังคมศาสตร์  2 (2-0-4) 

TU120  Integrated Social Sciences 

หมวดวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์  

 : วิทยาศาสตร์   บังคับ 1 วิชา 2 หน่วยกิต    

มธ.130  สหวิทยาการวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  2 (2-0-4) 

TU130  Integrated Sciences and Technology 

: คณิตศาสตร์หรือคอมพวิเตอร์ บังคับเลือก 1 วิชา 3 หน่วยกิต จากวิชาต่อไปนี ้

มธ.151  คณิตศาสตร์ทั่วไประดับมหาวิทยาลัย  3 (3-0-6) 

TU151  General College Mathematics 

มธ.152  หลักพื้นฐานทางคณิตศาสตร์  3 (3-0-6) 

TU152   Fundamental Mathematics 

มธ.153 ความรู้ท่ัวไปเกี่ยวกับคอมพวิเตอร์  3 (3-0-6) 

 TU153 General Concepts of Computer 

มธ.156 คอมพวิเตอร์และการเขียนโปรแกรมเบื้องต้น  3 (3-0-6) 

TU156  Introduction to Computers and Programming 

หมวดภาษา    

: ภาษาไทย  บังคับ 1 วิชา 3 หน่วยกิต    

ท.161 การใช้ภาษาไทย           3 (3-0-6) 

TH161 Thai Usage 1 

: ภาษาอังกฤษ  บังคับ 2 วิชา 6 หน่วยกิต    

สษ.070 ภาษาอังกฤษพื้นฐาน 1  0 (3-0-6) 

EL070  English Course 1 

สษ.171 ภาษาอังกฤษพื้นฐาน 2  3 (3-0-6) 

EL171  English Course 2 

สษ.172 ภาษาอังกฤษพื้นฐาน 3  3 (3-0-6) 

EL172 English Course 3 

 



ส่วนที่ 2 :  นักศึกษาจะต้องศึกษารายวิชาต่างๆ ตามเง่ือนไขรายวิชาท่ีคณะฯ ก าหนดไว้ รวม  9  หน่วยกิต ประกอบด้วย   
1) นักศึกษาเลือกศึกษา 2 วิชา ( 6 หน่วยกิต) จากวิชาต่อไปนี ้

มธ.111 ประเทศไทย ในมิติทางประวัตศิาสตร์ สังคม 3 (3-0-6) 
 และวัฒนธรรม 
TU111  Thailand in Historical, Social and Cultural Perspective 
มธ.113 ความรู้พื้นฐานทางปรัชญาและศาสนา   3 (3-0-6) 
TU113  Fundamentals of Philosophy and Religions 
มธ.115 มนุษย์กบัผลงานสร้างสรรค์ด้านวรรณกรรม     3 (3-0-6) 
TU115  Man and his Literary Creativity 
มธ.116 มนุษย์กบัศิลปะ ทัศนศิลป์ ดนตรี และศิลปะการแสดง      3 (3-0-6) 
TU116   Man and Arts : Visual Art, Music and Performing Arts 
 

2) นักศึกษาเลือกศึกษา 1 วิชา (3 หน่วยกิต) จากวิชาต่อไปนี ้
มธ.143 มนุษย์กบัส่ิงแวดล้อม   3 (3-0-6) 
TU143  Man and Environment 
และ/หรือเลือกศึกษาวิชาในหมวดพลานามัย โดยนักศึกษาจะสามารถศึกษาวิชาในหมวดนีเ้ป็นวิชาศึกษาท่ัวไป  

ส่วนที่ 2 ได้ไม่เกิน 3 หน่วยกิต จากวิชาต่อไปนี ้ 
พท.101 สุขภาพและการออกก าลังกายเพ่ือคุณภาพชีวิต  2 (2-0-4) 
PE101 Exercise and Sports for Healthy life 
วฬ.211 กรีฑา 1 (0-2-1)       
SN211 Track and Field 
วฬ.212   ว่ายน ้า  1 (0-2-1)  
SN212 Swimming 
วฬ.213   ฟุตบอล  1 (0-2-1)            
SN213 Football 
วฬ.214  บาสเกตบอล  1 (0-2-1)       
SN214 Basketball 
วฬ.215  รักบีฟ้ตุบอล 1 (0-2-1)       
SN 215 Rugby 
วฬ.216  วอลเลย์บอล  1 (0-2-1)       
SN 216 Volleyball 
วฬ.217  เบสบอล  1 (0-2-1)       
SN217 Baseball 
วฬ.218  ฟุตซอล  1 (0-2-1)       
SN218 Futsal 
วฬ.219 ซอฟท์บอล 1 (0-2-1)       
SN219 Softball 



               รหัสวิชา   ช่ือวิชา                            หน่วยกิต 
 (บรรยาย-ปฏิบัต-ิศึกษาด้วยตนเอง) 

 
วฬ.220  เทนนิส 1 (0-2-1)       
SN220 Tennis 
วฬ.221 แบดมนิตัน  1 (0-2-1)       
SN221 Badminton 
วฬ.222  เทเบิลเทนนิส  1 (0-2-1)       
SN222 Table Tennis 
 

2. วิชาเฉพาะ 106 หน่วยกิต 
2.1  วิชาแกนคณะรวม 8  หน่วยกติ 
 นักศึกษาจะต้องศึกษาวิชาแกนคณะ รวม 8 หน่วยกิต ดังต่อไปนี ้ 

ศป.201 พฒันาการทางศิลปะ วฒันธรรม และสังคมตะวันตก 2 (2-0-4) 
 FA201 Development of Western Arts, Culture, and Society 
 ศป.202 พฒันาการทางศิลปะ วฒันธรรม และสังคมเอเชีย 2 (2-0-4) 
 FA202 Development of Asian Arts, Culture, and Society 
 ศป.301 สุนทรียศาสตร์ส าหรับผู้สร้างสรรค์งานศิลปะ 2 (2-0-4) 
 FA301 Aesthetics for Arts Creator 
 ศป.303 การบริหารงานศิลปะ 2 (2-0-4) 
 FA303 Arts Management 
 
 2.2 วิชาบังคับ รวม  72  หน่วยกติ 

2.2.1 วิชาบังคับในสาขา  33  หน่วยกิต 
 นักศึกษาจะต้องศึกษาวิชาบังคับในสาขาวิชาออกแบบพัสตราภรณ์ รวม 33 หน่วยกิต จาก 2 กลุ่มวิชา
ดังต่อไปนี ้ 

1) วิชาบังคับในสาขา 27 หน่วยกติ ได้แก่ 
อพ.101   พื้นฐานศิลปะการออกแบบพสัตราภรณ์ 3 (1-4-4)  
TD101   Introduction to Fashion & Textile Design 
อพ.103  ทฤษฎีสี และการประยุกต์ใช้ในส่ิงทอและเคร่ืองแต่งกาย 2 (1-2-3)  
TD103   Colour Theory and Application in Textile and Garment   
อพ.104   พฒันาการของส่ิงทอและเคร่ืองแต่งกาย 2 (2-0-4)  
TD104   Development of Textile and Fashion     
อพ.231   การออกแบบส่ิงทอเบือ้งต้น 3 (2-2-5) 
TD231  Introduction to Textile Design 
อพ.241   การออกแบบเคร่ืองแต่งกายเบื้องต้น 3 (1-4-4) 
TD241   Introduction to Fashion 



 รหัสวิชา ช่ือวิชา                 หน่วยกิต 
(บรรยาย-ปฏิบตัิ-ศึกษาด้วยตนเอง) 

 

อพ.302   ระเบียบวิธีวิจัยทางศิลปะ 2 (2-0-4)  
TD302 Research Methodology in the Arts  
อพ.304   ธุรกิจด้านส่ิงทอและเคร่ืองแต่งกาย 3 (3-0-6)  
TD304   Fashion & Textile Merchandise  
อพ.371   คอมพวิเตอร์เพ่ือการออกแบบ 3 (1-4-4)  
TD371   Computer Design  
อพ.400   เตรียมศิลปนพินธ์ 3 (0-6-3) 
TD400   Art Thesis Preparation 
อพ.471   เทคโนโลยีีและวิทยาศาสตร์ในอตุสาหกรรมส่ิงทอ 3 (3-0-6)   
TD471  Textile Technology and Science  

2) วิชาหมวดค้นคว้า วิจัย สร้างสรรค์ ฝึกปฏิบัติการ และภาคสนาม 6 หน่วยกิต ได้แก่ 
อพ.300 ฝึกงาน ไม่นับหน่วยกิต 
TD300 Internship 
อพ.500 ศิลปนพินธ์ 6 (6-0-12) 
TD500   Art Thesis       
2.2.2 วิชาบังคับนอกสาขา  18  หน่วยกติ 

นักศึกษาจะต้องศึกษาวิชาบังคับนอกสาขา จ านวน 6 รายวิชา รวม 18 หน่วยกิต ดังนี ้ 
จก.161  วาดเส้น 1 3 (2-2-5) 
PT161 Drawing 1  
จก.162  จิตรกรรม  3 (2-2-5) 
PT162  Painting  
จก.163  ศิลปะไทย 3 (2-2-5) 
PT163  Thai Art   
จก.164 วาดเส้น 2 3 (2-2-5) 
PT164   Drawing 2 
จก.165   ประติมากรรม 3 (2-2-5) 
PT165   Three -Dimensional design 
จก.166   องค์ประกอบศิลป์เพ่ือการออกแบบ 3 (2-2-5) 
PT166  Composition for Design fundamental 
2.2.3 วิชาเน้นหนักเฉพาะทาง  18  หน่วยกิต   

นักศึกษาจะต้องเลือกศึกษาวิชาเน้นหนักเฉพาะทาง อย่างใดอย่างหนึ่ง รวม 18 หน่วยกิต ดังนี ้ 
1) เน้นหนักศิลปะการออกแบบส่ิงทอ (18 หน่วยกิต) ได้แก่  

อพ.331 ศิลปะการออกแบบผ้าพมิพ์ 1 3 (1-4-4) 
TD331   Printed Design 1 



                     รหัสวิชา             ช่ือวิชา                 หน่วยกิต 

      (บรรยาย-ปฏบิัติ-ศึกษาด้วยตนเอง) 
 

อพ.332   ศิลปะการออกแบบส่ิงถกั 3 (1-4-4) 

TD332   Knitted Design 

อพ.351   ศิลปะการออกแบบส่ิงทอ 1 3 (1-4-4)  

TD351   Woven Design 1 

อพ.431   ศิลปะการออกแบบผ้าพมิพ์ 2 3 (1-4-4)  

TD431   Printed Design 2 

อพ.432   ศิลปะการย้อมและการออกแบบลวดลายบนผืนผ้า 3 (1-4-4)   

TD432   Batik-Surface Design   

อพ.451   ศิลปะการออกแบบส่ิงทอ 2 3 (1-4-4)  

TD451   Woven Design  2 

2)  เน้นหนักศิลปะการออกแบบเส้ือผ้าและเคร่ืองแต่งกาย (18 หน่วยกิต) ได้แก่  

อพ.260   ศิลปะการท าแม่แบบและตัดเย็บ 1 3 (1-4-4)  

TD260   Pattern Making and Construction 1  

อพ.341   ศิลปะการออกแบบเคร่ืองแต่งกาย 1  3 (1-4-4) 

TD341   Fashion Design 1 

อพ.441   ศิลปะการออกแบบเคร่ืองแต่งกาย 2 3 (1-4-4)  

TD441   Fashion Design 2  

อพ.461   ศิลปะการท าแม่แบบและตัดเย็บ 2 3 (1-4-4)  

TD461   Pattern Making and Construction 2  

อพ.541   ศิลปะการออกแบบเคร่ืองแต่งกาย 3 3 (1-4-4) 

TD541   Fashion Design 3  

อพ.561   ศิลปะการท าแม่แบบและตัดเย็บ 3 3 (1-4-4)  

TD561   Pattern Making and Construction 3 

2.2.4 วิชาบังคับภาษาอังกฤษ  3  หน่วยกิต 

นักศึกษาต้องเลือกศึกษารายวิชาภาษาอังกฤษ 1 วิชา (3 หน่วยกติ) จาก วิชาต่างๆ ดังนี ้  

สษ.202   ภาษาอังกฤษส าหรับการท างาน 3 (3-0-6) 

EL202  English for Work 

สษ.221 ภาษาอังกฤษเชิงธุรกิจ 1  3 (3-0-6) 

EL221  Communicative Business English 1 

สษ.271 ภาษาอังกฤษส าหรับการส่ือสารมวลชน 1 3 (3-0-6) 

EL271  English for Mass Communication 1 



                     รหัสวิชา           ช่ือวิชา                 หน่วยกิต 

      (บรรยาย-ปฏบิัติ-ศึกษาด้วยตนเอง) 
 

สษ.321 ภาษาอังกฤษเชิงธุรกิจ 2 3 (3-0-6) 
EL321  Communicative Business English 2 
สษ.371 ภาษาอังกฤษส าหรับการส่ือสารมวลชน 2 3 (3-0-6) 
EL371  English for Mass Communication 1 
ศป.216 เสริมทักษะการใช้ภาษาอังกฤษใน  3 (3-0-6)  
 ศิลปกรรมศาสตร์ 1 
FA216   Practice in English for Fine and                              
 Applied Arts 1 
อ.221  การอ่านเชิงวิเคราะห์ข้อมูล   3 (3-0-6) 
EG221  Reading for Information 
 

2.2.5 วิชาบังคับเลือกนอกคณะฯ  2  หน่วยกิต 
นักศึกษาต้องเลือกศึกษารายวิชาในสาขาอ่ืนที่เกี่ยวข้องอย่างน้อย 2 หน่วยกิต จากวิชาต่างๆ  ดังนี ้  

กต.202  พื้นฐานการตลาด 3 (3-0-6) 
MK202 Fun dementals of Marketing 
ทม.201  หลักการบริหาร     3 (3-0-6) 
HR201 Principles of Management  
บป.324  กระบวนการผลิตและการบริหารเทคโนโลยี   3 (3-0-6) 
OM324  Manufacturing Process and Technology          
 Management 

หรือนักศึกษาสามารถเลือกรายวชิาในหมวดเศรษฐศาสตร์ให้ครบตามจ านวนหน่วยกิตได้ 
 

2.2.6 วิชาโทหรือวิชาเลือก  24  หน่วยกติ 
นักศึกษาอาจเลือกศึกษาสาขาวิชาใดวิชาหนึ่งที่เปิดสอนในมหาวิทยาลัย ธรรมศาสตร์เป็นวิชาโท โดยศึกษา

ตามข้อก าหนดและเง่ือนไขของหลักสูตรวิชาโทนั้นๆ หากมี จ านวนหน่วยกิตของวิชาโทท่ีเหลืออยู่ นักศึกษาจะต้องเลือกศึกษา
รายวิชาต่างๆ  ท่ีเปิดสอนในมหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์ ให้ครบจ านวนหน่วยกิตที่ก าหนดไว้ข้างต้น หรือ  นักศึกษาอาจเลือกศึกษา
รูปแบบใดรูปแบบหนึ่ง ดังนี ้

1) ให้เลือกศึกษาวิชาของสาขาวิชาใดวิชาหนึ่งที่เปิดสอนในมหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์ ไม่น้อยกว่า 24 
หน่วยกิต หรือ 

2) ให้เลือกศึกษาจากรายวิชาของสาขาใดก็ได้ที่เปิดสอนในมหาวิทยาลัย ธรรมศาสตร์ รวมไม่เกิน 4 
สาขาวิชา ไม่น้อยกว่า 24 หน่วยกติ 

3. วิชาเลือกเสรี  6  หน่วยกิต 
นักศึกษาสามารถเลือกศึกษาวิชาใดก็ได้ที่เปิดสอนในมหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์  เป็นวิชาเลือกเสรี จ านวนไม่น้อยกว่า        

6 หน่วยกิต ท้ังนี้  ให้หมายรวมถึงวิชาศึกษาท่ัวไป  หมวดภาษาต่างประเทศด้วย และนักศึกษาจะน าวิชาเหล่านี้มานับเป็นวิชาเลือก
เสรีไม่ได้ 



1) วิชาพื้นฐานทางวิทยาศาสตร์ และคณิตศาสตร์ทุกวิชา (รวมทั้งวิชาที่ไม่ได้ก าหนดไว้ในวิชาศึกษาท่ัวไป ส่วนที่ 2)  
2) วิชาในหลักสูตรวิชาศึกษาท่ัวไปท้ังส่วนท่ี 1 และส่วนที่ 2 ท่ีใช้รหัสย่อ “มธ” ทุกวิชา  
3) วิชา ท.162 การเขียนรายงานทางวิชาการ และท.163 การเขียนเพ่ือการส่ือสารในองค์กร 
 

หมายเหตุ  :  1.  ต้องสอบไล่ได้ค่าระดับเฉลี่ยไม่ต ่ากว่า 2.00 ในวิชาบังคับในสาขา 
2. ต้องสอบไล่ได้ไม่ต ่ากว่าระดับ C ในรายวิชา อพ.104, อพ.231, อพ.241, อพ.260, อพ.331, อพ.332, อพ.341, 

อพ.351, อพ.400, อพ.431, อพ.432,  อพ.441, อพ.451, อพ.461, อพ.500, อพ.541, และ อพ.561 
3.  ส าหรับการศึกษาในหมวดวิจัย ค้นคว้า สร้างสรรค์ ฝึกปฏบิัติการ นั้น หากมีกรณีที่จ าเป็นนักศึกษาอาจศึกษา

วิชาอ่ืนในสาขาแทนวิชาในหมวดนีใ้ห้ครบจ านวนหน่วยกิต ท้ังนี ้ต้องได้รับอนุมัติจากอาจารย์ท่ีปรึกษา 
 

การศึกษารายวิชาในหลักสูตรเป็นวิชาโท  
การศึกษาสาขาวิชาศิลปะการออกแบบพสัตราภรณ์เป็นวิชาโท 
นักศึกษาที่ประสงค์จะศึกษารายวิชาสาขาวิชาศิลปะการออกแบบพัสตราภรณ์  เป็นวิชาโท ต้องศึกษารายวิชาเฉพาะของ

สาขาไม่น้อยกว่า 23 หน่วยกิต ตามเง่ือนไขต่อไปนี้ 
1) นักศึกษาต้องศึกษารายวิชาบังคับของวิชาเฉพาะ 2 รายวิชา รวม 5 หน่วยกิต และต้องสอบไล่ได้ไม่ต ่ากว่าระดับ 2 (C) 

ทั้ง 2 รายวิชา ดังนี ้ 
 รหัสวิชา    ช่ือวิชา            หน่วยกิต 

 (บรรยาย-ปฏิบัต-ิศึกษาด้วยตนเอง) 
อพ.104  พฒันาการของส่ิงทอและเคร่ืองแต่งกาย 2 (2-0-4)  
TD104  Development of Textile and Fashion     
อพ.331 ศิลปะการออกแบบผ้าพมิพ์ 1 3 (1-4-4) 
TD331   Printed Design 1 

2) นักศึกษาต้องศึกษารายวิชาอ่ืนๆ ของสาขาอีกอย่างน้อย 6 รายวิชา รวมแล้วไม่น้อยกว่า 18 หน่วยกิต ทั้งนี้ ต้องเลือก
ศึกษารายวิชาระดับ 300 ไม่น้อยกว่า 2 วิชา และระดับ 400 ไม่น้อยกว่า 2 วิชา 

 
การศึกษาเพ่ือรับอนุปริญญาในสาขาวิชาศิลปะการออกแบบพสัตราภรณ์ 

นักศึกษาที่ศึกษารายวิชาต่างๆ ตามหลักสูตรในสาขาวิชาศิลปะการออกแบบพัสตราภรณ์  ได้หน่วยกิตสะสมไม่น้อยกว่า 
105 หน่วยกิต ตามเง่ือนไขต่อไปนี ้ มีสิทธิได้รับอนุปริญญา 

1) ได้ค่าระดับคะแนนเฉลี่ยสะสมไม่น้อยกว่า 2.00 
2) ได้ขึน้ทะเบียนเป็นนักศึกษามาแล้วไม่น้อยกว่า 5 ภาคการศึกษาปกติ 
3)  ได้ศึกษาวิชาศึกษาท่ัวไปของมหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์ครบตามหลักสูตรรวม ไม่น้อยกว่า 30 หน่วยกิต 
4) ได้ศึกษาวิชาแกนคณะจ านวน 8 หน่วยกิต คือ ศป.201, ศป.202, ศป.301, ศป.303  
5)  ได้ศึกษาวิชาบงัคับในสาขาไม่น้อยกว่า 42 หน่วยกิต ได้แก่รายวิชาต่อไปนี ้

5.1) วิชาบังคับในสาขา  21 หน่วยกิต  ได้แก่  อพ.101, อพ.103, อพ.104, อพ.231, อพ.241, อพ.302, อพ.304, อพ.471 
5.2) วิชาเน้นหนักเฉพาะทางอย่างน้อย 18 หน่วยกิต ได้แก่  

ก. เน้นหนักศิลปะการออกแบบส่ิงทอ ได้แก่  อพ.331, อพ.332, อพ.351, อพ.431, อพ.432, อพ.451 
ข. เน้นหนักศิลปะการออกแบบเส้ือผ้าและเคร่ืองแต่งกาย  ได้แก่  อพ.260, อพ.341, อพ.441, อพ.461,              

อพ.541, อพ.561 



5.3) วิชาในหมวดค้นคว้า วิจัย สร้างสรรค์  ฝึกปฏิบัตกิาร จ านวน 1 วิชา 3 หน่วยกิต คือ อพ.400 
6) ได้ศึกษาวิชาภาษาอังกฤษ อย่างน้อย 9 หน่วยกิต โดยเลือกจากวิชาบังคับภาษา อังกฤษทีก่ าหนดในหลักสูตร 
7) ได้ศึกษาวิชาบงัคับเลือกในสาขาไม่น้อยกว่า  6  หน่วยกิต ในด้านทีไ่ม่ได้เน้นหนัก 
8) ได้ศึกษาวิชาบงัคับเลือกนอกสาขาไม่น้อยกว่า  4  หน่วยกิต 
9) ได้ศึกษาวิชาเลือกเสรีไม่น้อยกว่า  6  หน่วยกิต 
 

หมายเหตุ  : กรณีที่จ าเป็นนักศึกษาอาจเลือกศึกษารายวิชาอ่ืนในสาขาแทนได้ในจ านวนหน่วยกิต ที่เท่ากัน  
 ท้ังนี ้โดยได้รับอนุมตัิจากหัวหน้าสาขาวิชา หรืออาจารย์ท่ีปรึกษา 

 
3.1.4  แสดงแผนการศึกษา 

 
ปีที่ 1  ภาคการศึกษาท่ี  1 

 

รหัสวิชา ช่ือรายวิชา จ านวน 
หน่วยกิต 

 วิชาศึกษาท่ัวไป (รวม)                  15 

 วิชาบังคับ  

จก.161   วาดเส้น 1               3 

จก.162   จิตรกรรม               3 

รวมจ านวน 21 

 
ปีที่ 1  ภาคการศึกษาท่ี 2 

 

รหัสวิชา ช่ือรายวิชา จ านวน 
หน่วยกิต 

 วิชาศึกษาท่ัวไป (รวม) 6 

 วิชาบังคับ  
อพ.101 พื้นฐานศิลปะการออกแบบพสัตราภรณ์ 3 
อพ.104 พฒันาการของส่ิงทอและเคร่ืองแต่งกาย 2 
จก.164 วาดเส้น 2 3 
จก.165 ประติมากรรม 3 
จก.166 องค์ประกอบศิลป์เพ่ือการออกแบบ 3 

รวมจ านวน 20 

 
 



ปีที่ 2  ภาคการศึกษาท่ี 1 
 

รหัสวิชา ช่ือรายวิชา จ านวน 
หน่วยกิต 

 วิชาศึกษาท่ัวไป (รวม) 3 

 วิชาแกนคณะ  
ศป.201 พฒันาการทางศิลปะ วฒันธรรม และสังคมตะวันตก 2 
ศป.202 พฒันาการทางศิลปะ วฒันธรรม และสังคมเอเชีย 2 

 วิชาบังคับ  
อพ.103 ทฤษฎีสีและการประยุกต์ใช้ในส่ิงทอและเคร่ืองแต่งกาย 2 
อพ.231 การออกแบบส่ิงทอเบือ้งต้น 3 
อพ.241 การออกแบบเคร่ืองแต่งกายเบื้องต้น 3 
อพ.371 คอมพวิเตอร์เพ่ือการออกแบบ 3 
อพ.471 เทคโนโลยีและวิทยาศาสตร์ในอุตสาหกรรมส่ิงทอ 3 

รวมจ านวน 21 

 
ปีที่ 2  ภาคการศึกษาท่ี 2 

 

รหัสวิชา ช่ือรายวิชา จ านวน 
หน่วยกิต 

 วิชาศึกษาท่ัวไป (รวม) 6 

 วิชาบังคับ  
จก.163   ศิลปะไทย                               3 

 วิชาเน้นหนักเฉพาะทาง   
 - เน้นหนักศิลปะการออกแบบส่ิงทอ    

อพ.331   ศิลปะการออกแบบผ้าพมิพ์ 1      3 
อพ.351   ศิลปะการออกแบบส่ิงทอ 1        3 

 - เน้นหนักศิลปะการออกแบบเส้ือผ้าและเคร่ืองแต่งกาย    

อพ.341   ศิลปะการออกแบบเคร่ืองแต่งกาย 1   3 
อพ.260   ศิลปะการท าแม่แบบและตัดเย็บ 1 3 

 วิชาโท/วิชาเลือก 3 

 วิชาบังคับภาษาอังกฤษ                         3 

รวมจ านวน 21 

 
 
 



ปีที่ 3  ภาคการศึกษาท่ี 1 
 

รหัสวิชา ช่ือรายวิชา จ านวน 
หน่วยกิต 

 วิชาแกนคณะ  
ศป.301 สุนทรียศาสตร์ส าหรับผู้สร้างสรรค์งานศิลปะ 2 
ศป.303   การบริหารงานศิลปะ             2 

 วิชาเน้นหนักเฉพาะทาง   
 - เน้นหนักศิลปะการออกแบบส่ิงทอ    

อพ.432   ศิลปะการย้อมและการออกแบบลวดลายบนผืนผ้า   3 
อพ.451   ศิลปะการออกแบบส่ิงทอ 2     3 

 - เน้นหนักศิลปะการออกแบบเส้ือผ้าและเคร่ืองแต่งกาย    

อพ.441   ศิลปะการออกแบบเคร่ืองแต่งกาย 2   3 
อพ.461   ศิลปะการท าแม่แบบและตัดเย็บ 2                 3 

 วิชาโท/วิชาเลือก 3 

รวมจ านวน 13 

 
ปีที่ 3  ภาคการศึกษาท่ี 2 

 

รหัสวิชา ช่ือรายวิชา จ านวน 
หน่วยกิต 

 วิชาบังคับ  
อพ.302   ระเบียบวิธีวิจัยทางศิลปะ           2 
อพ.304   ธุรกิจด้านส่ิงทอและเคร่ืองแต่งกาย 3 

 วิชาเน้นหนักเฉพาะทาง   
 - เน้นหนักศิลปะการออกแบบส่ิงทอ    

อพ.332   ศิลปะการออกแบบส่ิงถกั                3 
อพ.431   ศิลปะการออกแบบผ้าพมิพ์ 2           3 

 - เน้นหนักศิลปะการออกแบบเส้ือผ้าและเคร่ืองแต่งกาย    

อพ.541   ศิลปะการออกแบบเคร่ืองแต่งกาย  3 3 
อพ.561   ศิลปะการท าแม่แบบและตัดเย็บ  3    3 

 วิชาโท/วิชาเลือก 3 

 วิชาเลือกเสรี 3 

รวมจ านวน 17 

 

 



ปีที่ 3  ภาคการศึกษาท่ี 3  (ภาคฤดูร้อน) 

 

รหัสวิชา ช่ือรายวิชา จ านวน 

หน่วยกิต 

 วิชาบังคับ  

อพ.360 ฝึกงาน 0 

รวมจ านวน 0 

 
ปีที่ 4  ภาคการศึกษาท่ี 1   

 
รหัสวิชา ช่ือรายวิชา จ านวน 

หน่วยกิต 

 วิชาบังคับ  

อพ.400  เตรียมศิลปนพินธ์ 3 

 วิชาบังคับเลือกนอกคณะฯ 2 

 วิชาโท/วิชาเลือก 9 

 วิชาเลือกเสรี 3 

รวมจ านวน 17 

 
ปีที่ 4  ภาคการศึกษาท่ี 2   

 
รหัสวิชา ช่ือรายวิชา จ านวน 

หน่วยกิต 

 วิชาบังคับ  

อพ.500  ศิลปนพินธ์ 6 

 วิชาโท/วิชาเลือก 6 

รวมจ านวน 12 

 
 
 
 



3.1.5  ค าอธิบายรายวิชา  
 ค าอธิบายรายวิชาภาษาไทย     

วิชาศึกษาท่ัวไป ส่วนที่ 1  
หมวดมนุษยศาสตร์ 

มธ.110  สหวิทยาการมนุษยศาสตร์      2 (2-0-4) 

TU110   Integrated Humanities   

  ความเป็นมาของมนุษย์ในยุคต่างๆ ท่ีได้สะท้อนความเช่ือ ความคิด การพัฒนาทางสติปัญญาสร้างสรรค์ของมนุษย์ 
ตลอดจนให้รู้จักมีวิธีการคิด วิเคราะห์และมองปัญหาต่างๆ ท่ีมนุษยชาติก าลังเผชิญอยู่ อาทิ ผลกระทบของการพฒันาทางเทคโนโลยี 
ปัญหาความรุนแรง สงครามและวิกฤตต่างๆ ของโลกเพ่ือท่ีเราจะสามารถด าเนินชีวิตต่อไปอย่างมีประสิทธิภาพ ท่ามกลางการ
เปลี่ยนแปลงของโลกนี ้

 

หมวดสังคมศาสตร์ 

มธ .100  พลเมืองกับความรับผิดชอบต่อสังคม 3 (3-0-6) 

TU100  Civic Educations 

 การเรียนรู้หลักการพื้นฐานของการปกครองในระบอบประชาธิปไตย และการปกครองโดยกฎหมาย (The Rule of Law) 
เข้าใจความหมายของ “พลเมือง” ในระบอบประชาธิปไตย ฝึกฝนให้นักศึกษาได้พัฒนาตนเองให้เป็น “พลเมือง” ในระบอบ
ประชาธิปไตยและให้มีความรับผิดชอบต่อสังคมโดยใช้วิธีการเรียนรู้โดยลงมือปฏิบัติ (Learning by doing)   

  

มธ .1 20 สหวิทยาการสังคมศาสตร์ 2 (2-0-4) 

TU120   Integrated Social Sciences 

 วิชาสหวิทยาการสังคมศาสตร์ มุ่ งแสดงให้เห็นว่าวิชาสังคมศาสตร์มีความหมายต่อมนุษย์ โดยศึกษาก าเนิดของ
สังคมศาสตร์กับโลกยุคสมัยใหม่ การแยกตัวของสังคมศาสตร์ออกจากวิทยาศาสตร์ การรับเอากระบวนทัศน์ (Paradigm) ของ
วิทยาศาสตร์มาใช้อธิบายปรากฏการณ์ทางสังคมศาสตร์ ศึกษาถึงศาสตร์ (Discipline) มโนทัศน์ (Concept) และทฤษฎีต่างๆ ส าคัญๆ 
ทางสังคมศาสตร์  โดยช้ีให้เห็นถึงจุดแข็งและจุดอ่อนของสังคมศาสตร์ ศึกษาวิเคราะห์ปัญหาสังคมร่วมสมัยแบบต่างๆ โดยใช้ความรู้
และมุมมองทางสังคมศาสตร์เป็นหลักเพ่ือให้เข้าใจและมองเป็นปัญหานั้นๆ ท้ังในระดับปัจเจกบุคคลระดับกลุ่ม ระดับมหภาคทาง
สังคม ระดับสังคม ที่เป็นรัฐชาติและระดับสังคมท่ีรวมเป็นระบบโลก 

 

หมวดวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์ 
วิทยาศาสตร์ 
มธ.130 สหวิทยาการวิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ี 2 (2-0-4) 
TU130   Integrated Sciences and Technology 

แนวคิด ทฤษฎีปรัชญาพื้นฐาน และกฎเกณฑ์ทางวิทยาศาสตร์ วิวัฒนาการของวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีที่มี
ความส าคัญและมีส่วนเกี่ยวข้องต่อการด าเนินชีวิตในปัจจุบัน ผลกระทบระหว่างวิทยาศาสตร์เทคโนโลยีกับเศรษฐกิจ สังคม และ
ส่ิงแวดล้อม และศึกษาประเด็นการถกเถียงท่ีส าคัญท่ีเกี่ยวข้องกับสถานการณ์ในปัจจุบัน รวมถึงจริยธรรม คุณธรรมของความเป็น
มนุษย์ 



คณิตศาสตร์หรือคอมพวิเตอร์ 
มธ.151  คณิตศาสตร์ทั่วไประดับมหาวิทยาลัย                             3 (3-0-6) 
TU151  General College Mathematics 

(ไม่นับหน่วยกิตให้กับนักศึกษาท่ีมีรหัสคณะ 02, 04 และตั้งแต่ 09 ถึง 14,16,17) 
เซต ระบบจ านวนจริง ความสัมพนัธ์ ฟังก์ชันและการประยุกต์ ความรู้เบื้องต้นของก าหนดการเชิงเส้น ตรรกวิทยา การ

ค านวณดอกเบี้ย เงินผ่อนรายงวดและภาษีเงินได้ สถิติเชิงพรรณนา เลขดัชนี  ความน่าจะเป็นเบื้องต้น แนวคิดสถิติเชิงอนุมาน
เบื้องต้น โปรแกรมส าเร็จรูปทางสถิติ 
 
มธ.152 หลักพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ 3 (3-0-6) 
TU152   Fundamental Mathematics 
 (วิชานีส้ าหรับนักศึกษาท่ีเคยเรียนคณิตศาสตร์ในระดับมัธยมศึกษาตอนปลายไม่ต ่ากว่า 16 หน่วยกิตหรือเป็นวิชาท่ีคณะ/
สาขาวิชาบังคับให้เรียน) 
 หลักเกณฑ์ทางตรรกศาสตร์ท่ีใช้ในการพิสูจน์ วิธีการพิสูจน์แบบต่างๆ การอ้างเหตุผล การอุปนัยเชิงคณิตศาสตร์ การ
พิสูจน์ในทฤษฎีเกี่ยวกับอสมการและค่าสัมบูรณ์ การแก้อสมการ ฟังก์ชัน ฟังก์ชันชนิดต่างๆ โจทย์ประยุกต์ของฟังก์ชัน การเขียน
กราฟของฟังก์ชัน การแยกเศษส่วนออกเป็นเศษส่วนย่อย การแก้ระบบสมการเชิงเส้นอย่างง่าย 
 
มธ.153 ามรู้ท่ัวไปเกี่ยวกับคอมพวิเตอร์คว  3 (3-0-6) 
TU153   General Concepts of Computer  
 องค์ประกอบท่ีส าคัญของระบบคอมพิวเตอร์ ฮาร์ดแวร์ ซอฟต์แวร์ ข้อมูลและการประมวลผลพื้นฐานการส่ือสารข้อมูล 
ระบบเครือข่าย อินเตอร์เน็ต หลักการแก้ปัญหาด้วยคอมพิวเตอร์ การประยุกต์ใช้ซอฟต์แวร์ส าเร็จรูป ความปลอดภัย จรรยาบรรณ
และกฎหมายท่ีเกี่ยวข้องกับการใช้งานคอมพวิเตอร์และระบบสารสนเทศ 
 
มธ.156 คอมพวิเตอร์และการเขียนโปรแกรมเบื้องต้น 3 (3-0-6) 
TU156   Introduction to Computers and Programming 
  หลักการพื้นฐานของระบบคอมพวิเตอร์ หลักการการประมวลผลข้อมูลอิเลคทรอนิกส์ ซอฟต์แวร์ระบบและซอฟต์แวร์
ประยุกต์ ขั้นตอนวิธี ผังงาน การแทนข้อมูล วิธีการการออกแบบและพฒันาโปรแกรม การแก้ปัญหาด้วยภาษาโปรแกรมระดับสูง 
 
หมวดภาษา 
ภาษาไทย 
ท.161 การใช้ภาษาไทย 3 (3-0-6) 
TH161 Thai Usage 
 หลักและฝึกทักษะการใช้ภาษาไทย ด้านการฟัง การอ่าน การเขียน และการพูด โดยเน้นการจับใจความส าคัญ การ
ถ่ายทอดความรู้ ความคิดและการเขียน เรียบเรียงได้อย่างเหมาะสม 
 
 

 
 



ภาษาอังกฤษ 
สษ.070 ภาษาอังกฤษพื้นฐาน 1 0 (3-0-6) 
EL070 English Course 1 

  วิชาบังคับก่อน  :  ก าหนดจากการจัดระดับความรู้ภาษาอังกฤษของสถาบันภาษา 
  เป็นวิชาเสริมที่มิได้คิดหน่วยกิต (Non-Credit) เพ่ือช่วยนักศึกษาท่ีมีพื้นฐานความรู้ ภาษาอังกฤษยังไม่สูงพอท่ีจะเข้า

ศึกษาในระดับพื้นฐานได้ (รายงานผลการศึกษาระบุเพียงใช้ได้ (S) หรือใช้ไม่ได้ (U) และจะไม่น าไปคิดรวมกับจ านวนหน่วยกิต
ทั้งหมด หรือค านวณค่าระดับเฉลี่ย) 

 หลักสูตรเบื้องต้นเพ่ือเตรียมความพร้อมส าหรับนักศึกษา ฝึกทักษะภาษาอังกฤษท่ีใช้ในชีวิตจริงท้ัง 4 ทักษะ คือ ฟัง  พูด 
อ่าน เขียน   

 
สษ.171 ภาษาอังกฤษพื้นฐาน 2 3  )3-0-6(  
EL171 English Course 2 
 วิชาบังคับก่อน : สอบได้  EL 070 หรือ ก าหนดจากการจัดระดับความรู้ภาษาอังกฤษของสถาบันภาษา  
 หลักสูตรระดับกลางเพ่ือส่งเสริมทักษะฟัง พูด อ่าน เขียน แบบบูรณาการ รวมท้ังเตรียมความพร้อมนักศึกษาส าหรับการ
เรียนภาษาอังกฤษในระดับท่ีสูงขึน้ 
 

สษ.172 ภาษาอังกฤษพื้นฐาน 3 3  )3-0-6(  
EL172 English Course 3 
 วิชาบังคับก่อน  : สอบได้ EL 171 หรือ  ก าหนดจากการจัดระดับความรู้ภาษาอังกฤษของสถาบันภาษา   
 หลักสูตรระดับกลางสูง เพ่ือส่งเสริมให้นักศึกษาใช้ทักษะภาษาอังกฤษอย่างบูรณาการในระดับท่ีซับซ้อนกว่าในวิชา
ภาษาอังกฤษระดับกลาง โดยเน้นทักษะการพูดและการเขียน 
 

วิชาศึกษาท่ัวไป ส่วนที่ 2 
 
หมวดมนุษยศาสตร์ 
มธ.111 ประเทศไทยในมิติทางประวัติศาสตร์ สังคม และวัฒนธรรม 3 (3-0-6) 
TU111  Thailand in Historical, Social and Cultural Perspective 
 ภูมิหลังของสังคม วัฒนธรรม และภูมิปัญญาไทย ตั้งแต่อดีต สยามประเทศ จนถึงประเทศไทย มุ่งเน้นประเด็นการสร้าง
เอกลักษณ์ไทย และทิศทางการพฒันาของสังคมและวัฒนธรรมไทย ในบริบทแห่งโลกาภิวัฒน์ “มีการศึกษานอกสถานที่” 
 
มธ.113  ความรู้พื้นฐานทางปรัชญาและศาสนา 3 (3-0-6) 
TU113  Fundamentals of Philosophy and Religions 
 แนวคิดทางปรัชญาและศาสนาท่ีมีความส าคัญต่อมนุษย์ในแง่ทัศนคติ จริยธรรม และการด ารงชีวิตเพ่ือให้นักศึกษารู้จัก
คิด วิเคราะห์ และวิจารณ์ปรากฏการณ์ต่างๆ อย่างมีหลักเกณฑ์ และสามารถประยุกต์ความรู้ ความเข้าใจในการศึกษาให้เป็น
ประโยชน์ต่อการด ารงชีวิตร่วมกับผู้อ่ืนในสังคม 
 
 



มธ.115  มนุษย์กบัผลงานสร้างสรรค์ด้านวรรณกรรม     3 (3-0-6) 
TU115 Man and his Literary Creativity 
 เร่ืองราวของมนุษย์ท่ีสะท้อนในผลงานสร้างสรรค์เชิงวรรณกรรมจากส่ือส่ิงพิมพ์ ภาพยนตร์ ส่ืออิเล็กทรอนิกส์และส่ือ
สมัยใหม่อ่ืนๆ เพ่ือเปรียบเทียบให้เห็นโลกทัศน์ ค่านิยม ความเช่ือ และศรัทธาของผู้สร้างสรรค์ด้านวรรณกรรม โดยศึกษาเช่ือมโยง
มนุษย์กับผลงานสร้างสรรค์ด้านวรรณกรรมในเชิงความสัมพนัธ์ท่ีมีคุณค่าต่อการด ารงชีวิตในปัจจุบัน 
 
มธ.116   มนุษย์กบัศิลปะ : ทัศนศิลป์ ดนตรีและศิลปะการแสดง    3 (3-0-6) 
TU116 Man and Arts : Visual Arts,Music and Performing Arts 

ศิลปะ บทบาทและความสัมพันธ์ของศิลปะกับพัฒนาการของมนุษย์ สังคมและส่ิงแวดล้อม โดยศึกษาจากผลงาน
ศิลปกรรมด้านทัศนศิลป์ ดนตรีและศิลปะการแสดง ซ่ึงเป็นส่ิงท่ีแสดงถึงวัฒนธรรมและพุทธิปัญญาของมนุษยชาติ ผู้เรียนจะได้
ประจักษ์ในคุณค่าของศิลปะด้วยประสบการณ์ของตน ได้ตรึกและซาบซึ้งในสุนทรียรสจากผลงานศิลปกรรมแต่ละประเภท เพ่ือให้
เกิดรสนิยม ความช่ืนชม และความส านึกในคุณค่าของผลงานศิลปกรรม โดยเฉพาะอย่างย่ิงได้เรียนรู้ถึงอิทธิพลของศิลปะต่อค่านิยม
และการด ารงชีวิตของคนไทย 
 
หมวดวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์ 
วิทยาศาสตร์ 
มธ.143  มนุษย์กับส่ิงแวดล้อม 3 (3-0-6) 
TU143  Man and Environment 
 ความสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับส่ิงแวดล้อมในธรรมชาติ โดยค านึงถึงความสัมพนัธ์และการอยู่ร่วมกันของส่ิงมีชีวิตใน
ส่ิงแวดล้อมเพ่ือให้เกิดสมดุลแห่งธรรมชาติ รู้จักใช้ประโยชน์ และจัดการส่ิงแวดล้อมอย่างมีประสิทธิภาพและย่ังยืนตลอดไป โดย
ช้ีให้เห็นถึงผลกระทบของความเจริญทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีท่ีมีต่อส่ิงแวดล้อม สังคม เศรษฐกิจ รวมทั้งให้ความส าคัญของ
ส่ิงแวดล้อมท่ีมีต่อมนุษย์ในปัจจุบันและอนาคต 
 
หมวดพฒันานักศึกษาและการเสริมสร้างทักษะและประสบการณ์    
พท.101 สุขภาพและการออกก าลังกายเพ่ือคุณภาพชีวิต     2 (2-0-4) 
PE 101 Exercise and Sports for Healthy life 
 ความรู้เกี่ยวกับสุขภาพ ท้ังทางร่างกายและจิตใจ การส่งเสริมสุขภาพแบบองค์รวม อาทิ โภชนาการ การฝึกจิตเพ่ือ
สุขภาพ หลักการออกก าลังกาย และการเล่นกีฬาท่ีถูกต้อง รวมถึงการป้องกันการบาดเจ็บและการปฐมพยาบาล 
 
หมวดพลานามัย 
วฬ.211  กรีฑา 1 (0-2-1) 
SN211  Track and Field 

ทักษะพื้นฐานส าหรับนักกีฬากรีฑาประเภทลู่และลาน สมรรถภาพทางกาย การบาดเจ็บและความปลอดภัย กฏ กติกา 
มารยาท ส าหรับนักกีฬากรีฑาประเภทลู่และลาน และการเก็บรักษาอุปกรณ์ 
 
 
 



วฬ.212 ว่ายน ้า         1 (0-2-1) 
SN212  Swimming 

ทักษะพื้นฐานส าหรับนักกีฬากรีฑาว่ายน ้า สมรรถภาพทางกาย การบาดเจ็บและความปลอดภัย กฏ กติกา มารยาท 
ส าหรับนักกีฬาว่ายน ้า และการเก็บรักษาอุปกรณ์ 

 
วฬ.213  ฟุตบอล         1 (0-2-1) 
SN213  Football 

ทักษะพื้นฐานส าหรับนักกีฬาฟุตบอล สมรรถภาพทางกาย การบาดเจ็บและความปลอดภัย กฏ กติกา มารยาท ส าหรับ
นักกีฬาฟุตบอล และการเก็บรักษาอุปกรณ์ 
 
วฬ.214  บาสเกตบอล  1 (0-2-1) 
SN214  Basketball 

ทักษะพื้นฐานส าหรับนักกีฬาบาสเกตบอล  สมรรถภาพทางกาย การบาดเจ็บและความปลอดภัย กฏ กติกา มารยาท 
ส าหรับนักกีฬาบาสเกตบอล และการเก็บรักษาอุปกรณ์ 
 
วฬ.215  รักบีฟุ้ตบอล 1 (0-2-1) 
SN215  Rugby 

ทักษะพื้นฐานส าหรับนักกีฬารักบี้ฟุตบอล สมรรถภาพทางกาย การบาดเจ็บและความปลอดภัย กฏ กติกา มารยาท 
ส าหรับนักกีฬารักบีฟุ้ตบอล และการเก็บรักษาอุปกรณ์ 
 
วฬ.216  วอลเลย์บอล 1 (0-2-1) 
SN216  Volleyball  

ทักษะพื้นฐานส าหรับนักกีฬาวอลเลย์บอล สมรรถภาพทางกาย การบาดเจ็บและความปลอดภัย กฏ กติกา มารยาท 
ส าหรับนักกีฬาวอลเลย์บอล และการเก็บรักษาอุปกรณ์ 
 
วฬ.217  เบสบอล 1 (0-2-1) 
SN217  Baseball 

ทักษะพื้นฐานส าหรับนักกีฬาเบสบอล สมรรถภาพทางกาย การบาดเจ็บและความปลอดภัย กฏ กติกา มารยาท ส าหรับ
นักกีฬาเบสบอล และการเก็บรักษาอุปกรณ์ 
 
วฬ.218  ฟุตซอล 1 (0-2-1) 
SN218  Futsal 

ทักษะพื้นฐานส าหรับนักกีฬาฟุตซอล สมรรถภาพทางกาย การบาดเจ็บและความปลอดภัย กฏ กติกา มารยาท ส าหรับ
นักกีฬาฟุตซอล และการเก็บรักษาอุปกรณ์ 

 
 
 



วฬ.219  ซอฟท์บอล        1 (0-2-1) 
SN219   Softball 

ทักษะพื้นฐานส าหรับนักกีฬาซอฟท์บอล  สมรรถภาพทางกาย การบาดเจ็บและความปลอดภัย กฏ กติกา มารยาท 
ส าหรับนักกีฬาซอฟท์บอล และการเก็บรักษาอุปกรณ์ 

 
วฬ.220   เทนนิส 1 (0-2-1) 
SN220  Tennis 

ทักษะพื้นฐานส าหรับนักกีฬาเทนนิส สมรรถภาพทางกาย การบาดเจ็บและความปลอดภัย กฏ กติกา มารยาท ส าหรับ
นักกีฬาเทนนิส และการเก็บรักษาอุปกรณ์ 
 
วฬ.221  แบดมินตัน 1 (0-2-1) 
SN221  Badminton 

ทักษะพื้นฐานส าหรับนักกีฬาแบดมินตัน  สมรรถภาพทางกาย การบาดเจ็บและความปลอดภัย กฏ กติกา มารยาท 
ส าหรับนักกีฬาแบดมินตัน และการเก็บรักษาอุปกรณ์ 
 
วฬ.222  เทเบิลเทนนิส 1 (0-2-1) 
SN222  Table Tennis 

ทักษะพื้นฐานส าหรับนักกีฬาเทเบิลเทนนิส สมรรถภาพทางกาย การบาดเจ็บและความปลอดภัย กฏ กติกา มารยาท 
ส าหรับนักกีฬาเทเบิลเทนนิส และการเก็บรักษาอุปกรณ์ 

 
รายวิชาแกนในคณะศิลปกรรมศาสตร์ 
ศป.201 พฒันาการทางศิลปะ วัฒนธรรม และสังคมตะวันตก 2 (2-0-4) 
FA201  Development of Western Arts, Culture and Society   

พัฒนาการทางศิลปะ วัฒนธรรมและสังคมตะวันตกในทวีปยุโรปและสหรัฐอเมริกา ตั้งแต่แรกเร่ิม จนถึงปัจจุบัน โดย
ช้ีให้เห็นความสัมพันธ์และอิทธิพลที่มีต่อกันระหว่างศิลปะกับสถาบันและสภาวะต่างๆ เช่น การเมือง เศรษฐกิจ สังคม ศาสนา 
ศิลปวัฒนธรรมและระบบค่านิยมของประชาชนในยุคสมัยนั้นๆ ตลอดจนอิทธิพลของตะวันออกท่ีมีต่อกลุ่มศิลปินตะวันตก และ
ศิลปินดีเด่นที่มีความส าคัญต่อพฒันาการของศิลปะ โดยมีการศึกษานอกสถานที่ประกอบด้วย 
 
ศป.202  พฒันาการทางศิลปะ วัฒนธรรม และสังคมเอเชีย 2 (2-0-4) 
FA202  Development of Asian Arts, Culture and Society  

พฒันาการทางศิลปะ วัฒนธรรมและสังคมเอเชีย อาทิ แถบอารยธรรมลุ่มแม่น ้าสินธุ ลุ่มแม่น ้าแยงซี ลุ่มแม่น ้าโขง เป็น
ต้น ในยุคสมัยต่างๆ ตั้งแต่แรกเร่ิมจนถึงปัจจุบัน   โดยช้ีให้เห็นความสัมพันธ์และอิทธิพลที่มีต่อกันระหว่างศิลปะกับสถาบัน และ
สภาพทางการเมือง เศรษฐกิจ สังคม ศาสนา และวัฒนธรรม  

 
ศป.301  สุนทรียศาสตร์ส าหรับผู้สร้างสรรค์งานศิลปะ     2 (2-0-4) 
FA301   Aesthetics for Arts Creator 



 สุนทรียศาสตร์แห่งศิลปกรรม ปรัชญา แนวคิด พัฒนาการอันว่าด้วยเร่ืองของความงาม องค์ประกอบของความมี
สุนทรียภาพ คุณค่าแห่งสุนทรียภาพ บริบทศิลปกรรม รสนิยม ทฤษฏีศิลปะ การถ่ายทอดความรู้สึกเพ่ือความเข้าใจและการรับรู้ใน
สุนทรียรส ตั้งแต่อดีตจนถึงปัจจุบัน การวิเคราะห์ประเด็นของสุนทรียภาพกับผลงานศิลปกรรมร่วมสมัย 
 
ศป.303 การบริหารงานศิลปะ  2 (2-0-4) 
FA303   Arts Management 
 ความสัมพนัธ์ระหว่างหลักการบริหารกับศิลปะโดยพิจารณาจากแนวคิดทางการบริหารธุรกิจ เศรษฐศาสตร์ ซ่ึงเน้นใน
ศาสตร์ของการตลาด การบริหารจัดการองค์กรกับหลักการทางการสร้างสรรค์และการเผยแพร่งานศิลปะ  
 

รายวิชาในสาขาวิชาศิลปะการออกแบบพสัตราภรณ์ 
วิชาบังคับ 
อพ.101  พื้นฐานศิลปะการออกแบบพสัตราภรณ์    3 (1-4-4) 
TD101  Introduction to Fashion & Textile Design 

ความรู้เบื้องต้นของศิลปะการออกแบบพัสตราภรณ์ การออกแบบเคร่ืองแต่งกาย  การตัดเย็บเบื้องต้น และการออกแบบ
ส่ิงทอในเทคนิคต่างๆ เช่น พมิพ์ ทอ ถัก และปัก 
 
อพ.103  ทฤษฎีสี และการประยุกต์ใช้ในส่ิงทอและเคร่ืองแต่งกาย    2 (1-2-3) 
TD103  Colour Theory and Application in Textile and Garment 

ทฤษฎีสี และความรู้ท่ัวไปของสี รวมท้ังศึกษาการประยุกต์ใช้สีในส่ิงทอและเส้ือผ้าส าหรับโอกาสและประโยชน์ใช้สอย
ต่างๆ โดยมีการศึกษานอกสถานที่ประกอบด้วย 
 
อพ.104 พฒันาการของส่ิงทอและเคร่ืองแต่งกาย   2 (2-0-4) 
TD104  Development of Textile and Fashion 

ต้นก าเนิดและวิวัฒนาการของส่ิงทอและเคร่ืองแต่งกายในทวีปยุโรปและทวีปเอเชีย รวมท้ังประเทศใกล้เคียง ตั้งแต่วัสดุ
เส้นใย สีย้อม เทคนิคการทอและการแต่งผ้า รวมไปถึงประโยชน์ ลักษณะและโอกาสของการใช้สอย ตั้งแต่อดีตจนถึงปัจจุบันในกลุ่ม
ประเทศของทั้งสองทวีป เพ่ือให้เห็นถึงการรับ-ส่งอิทธิพลทางวัฒนธรรมอย่างชัดเจน  

 
อพ.231  การออกแบบส่ิงทอเบื้องต้น   3 (2-2-5) 
TD231  Introduction to Textile Design 

วิชาบังคับก่อน : สอบได้วิชา อพ.101 ไม่ต ่ากว่า C หรือได้รับอนุมัติจากผู้สอน 
ความรู้เบื้องต้นของศิลปะการออกแบบส่ิงทอด้วยกรรมวิธีต่างๆ เช่น การพิมพ์  การย้อม การทอโดยมีการศึกษานอก

สถานที่ประกอบด้วย 
 
อพ. 241  การออกแบบเคร่ืองแต่งกายเบื้องต้น   3 (1-4-4) 
TD241  Introduction to Fashion 

วิชาบังคับก่อน : สอบได้วิชา อพ.101 ไม่ต ่ากว่า C  
กระบวนการขั้นพื้นฐานการออกแบบสร้างสรรค์เคร่ืองแต่งกายเบื้องต้น 



อพ.302  ระเบียบวิธีวิจัยทางศิลปะ  2 (2-0-4) 
TD302  Research Methodology in the Arts 

ทฤษฎีการวิจัยขั้นพื้นฐาน และการวิจัยที่เกี่ยวกับศิลปะเพ่ือท าการวิจัยและการปฏิบัติภาคสนามในงานค้นคว้า วิเคราะห์ 
วิจารณ์ ประมวลข้อมูล และเสนอผลงานวิจัยในรูปแบบต่างๆ ท้ังท่ีเป็นงานเขียนวิจัยส่วนบุคคล หรือกลุ่ม และเป็นงานสร้างสรรค์ที่
สืบเน่ืองและสัมพนัธ์กับงานวิจัยเหล่านั้น 

 
อพ.304  ธุรกิจด้านส่ิงทอและเคร่ืองแต่งกาย   3 (3-0-6) 
TD304  Fashion & Textile Merchandise 
 หลักการเบื้องต้นในการบริหารงานและธุรกิจด้านส่ิงทอ และอุตสาหกรรมเคร่ือง  แต่งกายเพ่ือท่ีจะสามารถน าความรู้ไป
พฒันาแบรนด์สินค้าในธุรกิจด้านส่ิงทอและเคร่ืองแต่งกาย 
 
อพ.371  คอมพวิเตอร์เพ่ือการออกแบบ   3 (1-4-4) 
TD371  Computer Design 
  ทฤษฎีและปฏิบัติการด้านการออกแบบระดับพื้นฐาน โดยใช้ระบบคอมพวิเตอร์ 
 
อพ.400 เตรียมศิลปนิพนธ์   3 (0-6-3) 
TD400  Art Thesis Preparation 
 วิชาบังคับก่อน : สอบได้วิชา อพ.431, อพ.451, อพ.541 และอพ.561 ไม่ต ่ากว่า C เป็นงานวิจัยส่วนบุคคล โดยน าความรู้
ความเข้าใจและประสบการณ์จากการศึกษา  ที่ผ่านมาและความสนใจส่วนตัวมาสร้างงานวิจัยหรือสารนิพนธ์  โดยมีการศึกษานอก
สถานที่ประกอบด้วย 
 
อพ.471  เทคโนโลยีและวิทยาศาสตร์ในอุตสาหกรรมส่ิงทอ   3 (3-0-6) 
TD471  Textile Technology and Science 

พฒันาการต่างๆ ของเทคโนโลยีและความรู้ทางด้านวิทยาศาสตร์ในปัจจุบัน ท่ีสามารถน ามาใช้ในอุตสาหกรรมส่ิงทอ โดย
เน้นให้เห็นถึงความส าคัญของเทคโนโลยีและวิทยาศาสตร์  ท่ีเกี่ยวข้องกับอุตสาหกรรมส่ิงทอโดยตรง โดยมีการศึกษานอกสถานที่
ประกอบด้วย 
 
หมวดวิชาค้นคว้า วิจัยสร้างสรรค์ ฝึกปฏิบัติการ และภาคสนาม 
อพ.300  ฝึกงาน   0 (0-0-9)  
TD300  Internship 

วิชาบังคับก่อน: สอบได้วิชา อพ.432, อพ.451 หรือวิชา อพ.441, อพ.461 หรือได้รับอนุมัติจากอาจารย์ผู้สอน 
ค้นคว้าจากประสบการณ์การท างานจริงในระบบอุตสาหกรรม ตามความถนัดของ         แต่ละบุคคล ระยะเวลาการ

ฝึกงานไม่น้อยกว่า 180 ช่ัวโมง การประเมินผลกระท า โดยนักศึกษาต้องส่งรายงานการฝึกงานและการวัดผลก าหนดเป็น 2 ระดับ คือ 
ระดับใช้ได้ (S) และระดับ ใช้ไม่ได้ (U) 

 
 
 



อพ.500  ศิลปนิพนธ์   6 (6-0-12) 
TD500  Art Thesis 
 วิชาบังคับก่อน : สอบได้วิชา อพ.400 ไม่ต ่ากว่า C หรือได้รับอนุมัติจากหัวหน้าสาขาวิชาฯ  
 น าข้อมูลจากงานวิจัยหรือผลงานสร้างสรรค์ท่ีได้จากการศึกษาวิชา อพ.400 (เตรียมศิลปนิพนธ์) มาสร้างเป็นผลงาน
สร้างสรรค์ส่วนบุคคล พร้อมท้ังเขียนศิลปนิพนธ์ประกอบด้วย 
 
วิชาเน้นหนักเฉพาะทาง 
1) เน้นหนักศิลปะการออกแบบส่ิงทอ 
อพ.331 ศิลปะการออกแบบผ้าพมิพ์ 1   3 (1-4-4) 
TD331  Printed Design 1 
  วิชาบังคับก่อน: สอบได้วิชา อพ.231 ไม่ต ่ากว่า C หรือได้รับอนุมัติจากผู้สอน 
  การตกแต่งส่ิงทอด้วยเทคนิคการพมิพ์แบบต่างๆโดยเน้นท่ีหลักการออกแบบลวดลายเพ่ือใช้ในอุตสาหกรรมการพิมพ์ผ้า 
โดยมีการศึกษานอกสถานที่ประกอบด้วย 
 
อพ.332  ศิลปะการออกแบบส่ิงถัก   3 (1-4-4) 
TD332 Knitted Design 
 วิชาบังคับก่อน : สอบได้วิชา อพ.451 ไม่ต ่ากว่า C หรือได้รับอนุมัติจากผู้สอน 
 การถักผ้าในระบบอุตสาหกรรมขั้นพื้นฐาน โดยมีการศึกษานอกสถานที่ประกอบด้วย 

 
อพ.351  ศิลปะการออกแบบส่ิงทอ 1   3 (1-4-4) 
TD351  Woven Design 1 
  วิชาบังคับก่อน : สอบได้วิชา อพ.231 ไม่ต ่ากว่า C หรือได้รับอนุมัติจากผู้สอน 
 การทอผ้าลายพื้นฐานโดยใช้กี่พุ่งมือ เพ่ือสร้างลวดลายทอแบบต่างๆ  ตั้งแต่อดีตจนถึงปัจจุบัน โดยมีการศึกษานอก
สถานที่ประกอบด้วย 
 
อพ.431  ศิลปะการออกแบบผ้าพมิพ์ 2   3 (1-4-4) 
TD431  Printed Design 2 
 วิชาบังคับก่อน: สอบได้วิชา อพ.331 ไม่ต ่ากว่า C หรือได้รับอนุมัติจากผู้สอน 
 ปฏิบัติตกแต่งส่ิงทอด้วยเทคนิคการพิมพ์ตะแกรงไหม (Silk Screen Technique)   โดยเน้นปฏิบัติการออกแบบลวดลาย
เพ่ือใช้ในอุตสาหกรรมการพมิพ์ผ้า ทั้งส าหรับแฟช่ันเคร่ืองแต่งกาย และส าหรับการตกแต่ง โดยมีการศึกษานอกสถานที่ประกอบด้วย 
 
อพ.432  ศิลปะการย้อมและการออกแบบลวดลายบนผืนผ้า   3 (1-4-4) 
TD432  Batik-Surface Design 

วิชาบังคับก่อน: สอบได้วิชา อพ. 231 ไม่ต ่ากว่า C หรือได้รับอนุมัติจากผู้สอน 
ปฏิบัติการตกแต่งส่ิงทอ เน้นที่การย้อมผ้า โดยสร้างลวดลายจากการกันสีด้วยวิธีการต่างๆ  เช่น มัดย้อม ปิดเทียน ท า

พมิพ์บาติกและปาเต๊ะอย่างง่าย โดยมีการศึกษานอกสถานที่ประกอบด้วย 
 



อพ.451  ศิลปะการออกแบบส่ิงทอ 2   3 (1-4-4) 
TD451  Woven Design 2 

วิชาบังคับก่อน: สอบได้วิชา อพ.351 ไม่ต ่ากว่า C หรือได้รับอนุมัติจากผู้สอน 
วิธีการและปฏิบัติการออกแบบส่ิงทอโดยเน้นหลักการทอด้วยเทคนิคขั้นสูงขึน้  ฝึกปฏิบัติด้วยกี่พุ่งมือ เน้นให้ใช้ความคิด

สร้างสรรค์ในการออกแบบลวดลายทอ และฝึกฝนการทอด้วยเทคนิคและวัสดุต่างๆ โดยมีการศึกษานอกสถานที่ประกอบด้วย 
 
2) เน้นหนักศิลปะการออกแบบเส้ือผ้าและเคร่ืองแต่งกาย 
อพ.260  ศิลปะการท าแม่แบบและตัดเย็บ 1   3 (1-4-4) 
TD260 Pattern Making and Construction 1 

วิชาบังคับก่อน : สอบได้วิชา อพ.241 ไม่ต ่ากว่า C หรือได้รับอนุมัติจากผู้สอน 
หลักและเทคนิคในการสร้างแม่แบบเส้ือผ้าสตรีขั้นพื้นฐาน รวมทั้งการตัดเย็บ และประยุกต์ใช้ในโอกาสต่างๆ 

 
อพ. 341  ศิลปะการออกแบบเคร่ืองแต่งกาย 1   3 (1-4-4) 
TD341  Fashion Design 1 
 วิชาบังคับก่อน : สอบได้วิชา อพ.241 ไม่ต ่ากว่า C หรือได้รับอนุมัติจากผู้สอน 
 ประเภทเคร่ืองแต่งกาย และออกแบบสร้างสรรค์ เน้นการวาดหุ่นคน ชาย หญิง เด็ก รวมถึงการจัดท าแผนงานการ
ออกแบบ โดยมีการศึกษานอกสถานที่ประกอบด้วย 
 
อพ.441 ศิลปะการออกแบบเคร่ืองแต่งกาย 2   3 (1-4-4) 
TD441  Fashion Design 2 

วิชาบังคับก่อน : สอบได้วิชา อพ.341 ไม่ต ่ากว่า C หรือได้รับอนุมัติจากผู้สอน 
ประเภทของเคร่ืองแต่งกายและออกแบบสร้างสรรค์ เน้นหนักท่ีการหาข้อมูลและการน าเสนอแนวคิด โดยมีการศึกษา

นอกสถานที่ประกอบด้วย 
 
อพ.461  ศิลปะการท าแม่แบบและตัดเย็บ 2   3 (1-4-4) 
TD461  Pattern Making and Construction 2 

วิชาบังคับก่อน: สอบได้วิชา อพ. 260 ไม่ต ่ากว่า C หรือได้รับอนุมัติจากผู้สอน 
หลักและเทคนิคในการสร้างแม่แบบเส้ือผ้าสตรี และบุรุษขั้นพื้นฐาน รวมท้ังการตัดเย็บและประยุกต์ใช้ในโอกาสต่างๆ 

 
อพ.541  ศิลปะการออกแบบเคร่ืองแต่งกาย 3   3 (1-4-4) 
TD541  Fashion Design 3 
 วิชาบังคับก่อน : สอบได้วิชา อพ.441 ไม่ต ่ากว่า C หรือได้รับอนุมัติจากผู้สอน 
 แนวทางการออกแบบเส้ือผ้าในระดับช้ันสูง เพ่ือใช้ในอุตสาหกรรมเส้ือผ้าส าเร็จรูป รวมทั้งวิธีการจัดการและบริหาร โดย
มีการศึกษานอกสถานที่ประกอบด้วย 
 
 
 



อพ. 561 ศิลปะการท าแม่แบบและตัดเย็บ 3   3 (1-4-4) 
TD561  Pattern Making and Construction 3 

วิชาบังคับก่อน : สอบได้วิชา อพ. 461 ไม่ต ่ากว่า C  
หลักและเทคนิคการสร้างแม่แบบเส้ือผ้าสตรี และบุรุษขั้นสูง และเด็ก รวมถึงการ  ตัดเย็บและประยุกต์ใช้ในโอกาสต่างๆ 

โดยมีการศึกษานอกสถานที่ประกอบด้วย 
  

รายวิชาจากสาขาอ่ืนในคณะศิลปกรรมศาสตร์ 
วิชาบังคับนอกสาขา 
จก. 161 วาดเส้น 1   3 (2-2-5) 
PT161   Drawing 1 

ปัจจัยพื้นฐานของการวาดเส้น หลักการและวิธีการใช้สีวาดเส้น โดยใช้แบบ จากธรรมชาติ ส่ิงท่ีมนุษย์สร้างขึน้ รวมทั้ง
ทัศนียภาพต่างๆ ฝึกการสังเกตและถ่ายทอดด้วยวิธีการเขียนภาพให้ถูกต้องตามหลักวิชาการ และทดลองการแสดงออกด้วยวิธีการ
ต่างๆ โดยศึกษาและปฏิบัติงานในห้องปฏิบัติการและนอกสถานที่ 
 
จก. 162 จิตรกรรม  3 (2-2-5) 
PT162   Painting 

ทฤษฎีและฝึกฝนภาคปฏิบัติทางด้านจิตรกรรม ศึกษาผลงานของส านักต่างๆ รูปแบบและวิธีการใช้สีในลักษณะต่างๆ เพ่ือ
น าไปประยุกต์ใช้กับการสร้างสรรค์ศิลปกรรมในแต่ละสาขาวิชา ฝึกฝนทักษะในการใช้สี และการเขียนภาพ โดยมีการศึกษานอก
สถานที่ประกอบด้วย 

 
จก.163 ศิลปะไทย  3 (2-2-5) 
PT163  Thai Art 
 คติความเช่ือ ความคิด อิทธิพล และวิวัฒนาการของศิลปะในประเทศไทยยุคต่างๆ ฝึกปฏิบัติด้วยการวาดเส้นและ
จิตรกรรมจากศิลปกรรมไทยแขนงต่างๆ โดยศึกษาและปฏิบัติงานในห้องปฏิบัติการ และนอกสถานที ่
 
จก. 164 วาดเส้น 2  3 (2-2-5) 
PT164  Drawing 2 

ปฏิบัติงานวาดเส้น เรียนรู้การสังเกตและถ่ายทอดโดยใช้แบบจากธรรมชาติ ส่ิงท่ีมนุษย์สร้างขึน้รวมท้ังทัศนียภาพต่างๆ 
ฝึกการแสดงออกด้วยวิธีการต่างๆ การใช้วัสดุให้เหมาะสมกับวิธีการ โดยศึกษาและปฏิบัติงานในห้องปฏิบัติการและนอกสถานที่ 
 
จก.165  ประติมากรรม  3 (2-2-5) 
PT165  Three -Dimensional design 

พื้นฐานและปฏิบัติการสร้างงาน 3 มิติจากวัสดุชนิดต่าง ๆ โดยค านึงถึงความสัมพันธ์ของ เส้นรูปทรง น ้าหนัก มวล 
พื้นผิว สัดส่วน โดยมีการศึกษานอกสถานที่ประกอบด้วย 
 
 
 



จก.166  องค์ประกอบศิลป์เพ่ือการออกแบบ  3 (2-2-5) 
PT166  Composition for Design fundamental 

การเขียนภาพ ระบายสี เพ่ือสร้างความเข้าใจในเร่ืององค์ประกอบศิลป์  การใช้สี ฝึกฝนสร้างสรรค์ด้านทัศนศิลป์ การ
วิเคราะห์ศิลปะถึงคุณลักษณะขององค์ประกอบแต่ละส่วน ตลอดจนความคิดและความบันดาลใจเร่ิมแรกเพ่ือน ามาสังเคราะห์ให้เป็น
รูปทรงท่ีมีความหมายโดยใช้แนวคิดและจินตนาการประกอบการศึกษาเพ่ือสร้างสรรค์งานศิลปะ โดยมีการศึกษานอกสถานที่
ประกอบด้วย 

 
วิชาบังคับภาษาอังกฤษ 
สษ.202   ภาษาอังกฤษส าหรับการท างาน 3 (3-0-6) 
EL202  English for Work 

วิชาบังคับก่อน:  สอบได้  สษ. 172 
เตรียมความพร้อมและฝึกฝนนักศึกษาเพ่ือเข้าสู่การท างาน ฝึกใช้ทักษะการฟัง พูด อ่านและเขียน ในบริบทการท างาน 

 
สษ.221 ภาษาอังกฤษเชิงธุรกิจ 1  3 (3-0-6) 
EL221  Communicative Business English 1 

วิชาบังคับก่อน:  สอบได้  สษ. 172 
ฝึกฝนทักษะการฟัง การพูด การอ่านและการเขียน โดยเน้นการอ่านบทความ  เชิงธุรกิจเพ่ือเขียนสรุปและแสดงความ

คิดเห็นในระดับย่อหน้า ฝึกฟังเพ่ือจับประเด็นส าคัญ  เพ่ือพูดโต้ตอบกันในบริบททางธุรกิจ และน าเสนอรายงานปากเปล่าจากการ
ค้นคว้าหัวข้อทางธุรกิจท่ีสนใจ เพ่ือพฒันาทักษะการพูดและการคิดวิเคราะห์ 

 
สษ.271 ภาษาอังกฤษส าหรับการส่ือสารมวลชน 1 3 (3-0-6) 
EL271  English for Mass Communication 1 

วิชาบังคับก่อน:  สอบได้  สษ. 172 
ฝึกทักษะทางภาษาในด้านส่ือสารมวลชน โดยเน้นทักษะการฟัง พูด อ่าน เขียนท่ีจ าเป็นในงานด้านการหนังสือพิมพ์ 

วิทยุโทรทัศน์ ภาพยนตร์ และโฆษณา 
 
สษ.321 ภาษาอังกฤษเชิงธุรกิจ 2 3 (3-0-6) 
EL321  Communicative Business English 2 

วิชาบังคับก่อน:  สอบได้  สษ. 221 
ฝึกฝนทักษะการฟัง การพูด การอ่านและการเขียนในระดับสูงขึน้ โดยเน้นการฟัง เพ่ือจับประเด็นหลักและรายละเอียด

ปลีกย่อย ฝึกฝนทักษะการพูดเป็นคู่และในกลุ่ม โดยใช้บริบททางธุรกิจด้านต่างๆ มีการแสดงบทบาทสมมุติและใช้เหตุการณ์เสมือน
จริง ฝึกฝนการอ่านเพ่ือเพิม่พูนวงศัพท์ ความรู้และแนวคิดทางธุรกิจ ฝึกฝนการเขียนเพ่ือแสดงความคิดท่ีได้จากการอ่าน การฟังและ
การพูด 
 
สษ.371 ภาษาอังกฤษส าหรับการส่ือสารมวลชน 2  3 (3-0-6) 
EL371  English for Mass Communication 1 

วิชาบังคับก่อน:  สอบได้  สษ. 271 



ฝึกทักษะทางภาษาเพ่ือใช้ในด้านส่ือสารมวลชน การเขียนข่าวเพ่ือรายงานทางวิทยุและโทรทัศน์ การอ่านและเขียนบท
บรรณาธิการ จดหมายข่าว สารคดี บทความแสดงความคิดเห็น บทความจากการสัมภาษณ์ การฟังข่าวจากส่ือวิทยุและโทรทัศน์ และ
การจับประเด็นส าคัญ 
 
อ.221  การอ่านเชิงวิเคราะห์ข้อมูล  3 (3-0-6) 
EG221  Reading for Information 

วิชาบังคับก่อน :  สอบได้ สษ. 172 หรือได้รับยกเว้น สษ. 172 
กลวิธีต่างๆ ท่ีใช้ในการอ่านงานเขยีนประเภทให้ข้อมูล วิเคราะห์โครงสร้างภาษา เน้ือหา และวิธกีารน าเสนอข้อมูลของ

ผู้เขียน ฝึกสรุปข้อมลูท่ีได้จากการอ่านโดยเขียนเป็นเค้าโครง และเขียนสรุปความ รวมท้ังฝึกแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับงานท่ีอ่าน
โดยการอภิปราย 
 
ศป.216 เสริมทักษะการใช้ภาษาอังกฤษในศิลปกรรมศาสตร์ 1  3 (3-0-6) 
FA216   Practice in English for Fine and Applied Arts 1  
 เสริมทักษะการใช้ภาษาอังกฤษที่เกี่ยวกับแนวความคิดส าคัญในศิลปกรรมศาสตร์สาขาต่างๆ และสัมพันธ์กับวิชาชีพ 
ฝึกฝนการอ่าน เขียน และสนทนาภาษาอังกฤษในหัวข้อที่เกี่ยวกับศิลปวัฒธรรมด้านต่างๆ 

 
รายวิชาบังคับเลือกนอกคณะฯ   
กต.202 หลักพื้นฐานการตลาด 3  (3-0-6) 
MK 202 Fundamentals of Marketing 
          (ส ำหรับนกัศึกษำนอกคณะพำณิชยฯ์) 
 แนวคิด แนวปฏิบติัและระบบกำรตลำดสมยัใหม่ในกำรน ำเสนอสินคำ้/บริกำร กำรก ำหนดรำคำ กำรจัดจ ำหน่ำย และ
กำรส่ือสำรแบบบูรณำกำรเพ่ือตอบสนองควำมตอ้งกำรของกลุ่มเป้ำหมำย บนพ้ืนฐำนควำมเขำ้ใจในลกัษณะ และพฤติกรรมของ
ลูกคำ้ตลอดจนผลกระทบท่ีมีต่อสังคม และส่ิงแวดลอ้ม 
 
ทม.201  หลักการบริหาร  3 (3-0-6) 
HR 201 Principles of Management  
 แนวคิดทำงกำรบริหำร  วิวฒันำกำรทฤษฎีกำรบริหำร หน้ำท่ีและทกัษะผูบ้ริหำรองค์กร  กำรวำงแผน กำรจดัองคก์ำร 
กำรเป็นผูน้ ำ และกำรควบคุม กำรตดัสินใจทำงกำรบริหำร และจริยธรรมกำรบริหำร 
 
บป.324  กระบวนการผลิตและการบริหารเทคโนโลยี  3 (3-0-6) 
OM 324   Manufacturing Process and Technology Management 

 กระบวนกำรผลิตสินคำ้ และบริกำร ของอุตสำหกรรมส ำคญัในประเทศไทย แนวคิดในกำรบริหำรเทคโนโลยี และกำร
สร้ำงสรรคน์วตักรรมท่ีใชเ้ป็นเคร่ืองมือเชิงกลยทุธ์ในองคก์รต่ำง ๆ ควำมกำ้วหน้ำทำงวิทยำศำสตร์และเทคโนโลยี สถำนกำรณ์ของ
อุตสำหกรรมต่ำงๆ ผลกระทบของกำรด ำเนินธุรกิจท่ีมีตอ่สังคม และส่ิงแวดลอ้ม กำรศึกษำจะใชก้ำรบรรยำย บทควำม ศึกษำดูงำนใน
สถำนกำรณ์จริง และกำรแลกเปล่ียนควำมคิดเห็น  

 
 



รายวิชาอ่ืนๆ ในคณะศิลปกรรมศาสตร์ที่เปิดให้นักศึกษาสามารถเลือกศึกษาได้ 
ศป.316 เสริมทักษะการใช้ภาษาอังกฤษในศิลปกรรมศาสตร์ 2  3 (3-0-6) 
FA 316  Practice in English for Fine and Applied Arts 2  
 การใช้ภาษาอังกฤษโดยเน้นหนักผ่านการฝึกฝนเกี่ยวกับวิชาชีพในสาขาท่ีศึกษาเป็นวิชาเอก ท้ังเชิงธุรกิจ การตลาดและ
การส่ือสาร  
 
ศป.416 เสริมทักษะการใช้ภาษาอังกฤษในศิลปกรรมศาสตร์ 3  3 (3-0-6) 
FA 416   Practice in English for Fine and Applied Arts 3  
 การค้นคว้าวิจัยโดยเน้นหนักจากต าราภาษาอังกฤษ และการเขียนรายงานและ   สารนิพนธ์เป็นภาษาอังกฤษ  
 
อพ. 106  ศิลปะการถ่ายภาพส าหรับส่ิงทอและเคร่ืองแต่งกาย    3 (1-4-4) 
TD106  Photo for Textile and Fashion 

หลักการพื้นฐานเกี่ยวกับเทคนิคและศิลปะในการถ่ายภาพ เพ่ือน าเสนอผลงานการออกแบบส่ิงทอและเคร่ืองแต่งกาย 
 

อพ.146  รูปแบบในการแต่งกาย  3 (1-4-4) 
TD146   Fashion Styling 

เกี่ยวกับวิธีการก าหนดลักษณะรูปแบบเส้ือผ้าในการแต่งกาย เพ่ือส่ือแสดงถึง   บุคลิกท่ีมีความเป็นอัตลักษณ์ของผู้สวมใส่ 
 
อพ.254  หลักการบริหารของศิลปะอุตสาหกรรม  2 (1-2-3) 
TD254  Design Management 
 หลักการบริหารงานบุคคล และการเงินโดยสังเขป การตลาดและควบคุมงาน ตลอดจนเรียนรู้ประสบการณ์และแนวคิด
ในการบริหารจากผู้เช่ียวชาญ 
 
อพ.406 จิตรกรรมกับการออกแบบบนส่ือวัสดุ   3 (1-4-4) 
TD406  Design Painting and other Media 

วิธีการออกแบบลวดลายลงบนผืนผ้าชนิดต่างๆ ด้วยเทคนิคด้านจิตรกรรม โดยเน้นการใช้แนวความคิดและความรู้ด้าน
จิตรกรรมมาใช้ผสมผสานกับความคิดสร้างสรรค์และการใช้ส่ือต่างๆ ด้วยรูปแบบและแนวทางส่วนบุคคล 
 
อพ.436  งานปักสร้างสรรค์   3 (1-4-4) 
TD436  Creative Embroidery 

ศิลปะการปักผ้าเบื้องต้น ตั้งแต่อดีตจนถึงปัจจุบัน ฝึกปฏิบัติการปักผ้าด้วยมือ ด้วยเทคนิคพื้นฐานหลากหลายรูปแบบ 
และสร้างสรรค์ผลงานตามจินตนาการ 
 
อพ.466  ศิลปะการออกแบบเคร่ืองตกแต่งร่างกาย   3 (1-4-4) 
TD466  Accessories Design 

วิธีการออกแบบเคร่ืองตกแต่งร่างกายขั้นพื้นฐาน เช่น หมวก กระเป๋า รองเท้า ฯลฯ โดยเน้นการใช้ความคิดสร้างสรรค์ 
อีกทั้งฝึกปฏิบัติการออกแบบ และสร้างสรรค์ผลงานจากวัสดุต่างๆ ตามจินตนาการ 



อภ.261  ศิลปะการผลิตกระดาษ   3 (1-4-4) 
 GA261 The Art of Paper Marking 

ทฤษฎีและปฏิบัติการเกี่ยวกับการผลิตกระดาษ โดยใช้เย่ือธรรมชาติ วัสดุหมุนเวียน การสร้างสรรค์งานจากเย่ือกระดาษ 
 
อภ.361  ศิลปะการออกแบบกระดาษและผลิตภัณฑ์กระดาษ 1   3 (1-4-4) 
GA361  The Art of Paper Design 1 

ทฤษฎีและปฏิบัติการเกี่ยวกับศิลปะการออกแบบกระดาษ เน้นการสร้างลวดลายลงบนกระดาษด้วยเทคนิคต่างๆ เพ่ือการ
ใช้งานและเป็นงานศิลปะ การทดลองใช้วัสดุต่างๆ   มาผสมผสานในช้ินงาน 
 
อภ.362  ศิลปะการออกแบบกระดาษและผลิตภัณฑ์กระดาษ 2   3 (1-4-4) 
GA 362 The Art of Paper Design 2 
 วิชาบังคับก่อน : ผ่านการศึกษา หรือสอบได้ อภ.361 หรือได้รับอนุมัติจากผู้สอน 
 ทฤษฎีและปฏิบัติการเกี่ยวกับศิลปะการออกแบบกระดาษ  เน้นการสร้างผลิตภัณฑ์เพ่ือการใช้งานและเป็นงานศิลปะ         
การทดลองใช้วัสดุต่างๆ ผสมผสานในช้ินงาน เพ่ือสร้างคุณค่าทางศิลปะ 
 
ออ.288  การออกแบบสามมิติเบื้องต้น  3 (1-4-4) 
ID288  Basic 3-Dimensional Design 

เทคนิคและองค์ประกอบในการออกแบบและสร้างสรรค์งานสามมิติ  ศึกษาและฝึกฝนกระบวนการทางความคิดเพ่ือ
สร้างสรรค์งานออกแบบ รวมทั้งเข้าใจถึงความแตกต่างระหว่างงานออกแบบและงานฝีมือ 
 
ออ.388  การออกแบบผลิตภัณฑ์ 1   3 (1-4-4) 
ID388  Product Design I 

กระบวนการการออกแบบผลิตภัณฑ์ การหาข้อมูล การวิเคราะห์ การก าหนดปัญหา และการสร้างแนวทางแก้ไขปัญหา 
เพ่ือพฒันาแนวคิดใหม่ในการออกแบบผลิตภัณฑ์ รวมถึงศึกษาการท าต้นแบบเบื้องต้น 
 
ออ.487  การออกแบบผลิตภัณฑ์ 2   3 (1-4-4) 
ID487  Product Design II 

วิชาบังคับก่อน : ผ่านการศึกษาหรือสอบได้วิชา ออ. 388 หรือได้รับอนุมัติจากผู้สอน 
กระบวนการการออกแบบผลิตภัณฑ์ในเชิงลึกและเน้นกระบวนการทางความคิด   ในการแก้ไขปัญหา และการสร้างสรรค์ 

โดยครอบคลุมถึงผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม และการท าต้นแบบที่ใกล้เคียงกับผลิตภัณฑ์จริง 
 
ออ.488  การออกแบบผลิตภัณฑ์แฟช่ัน   3 (1-4-4) 
ID488  Fashion Product Design 

ฝึกปฏิบัติเกี่ยวกับขั้นตอนการพัฒนาและออกแบบผลิตภัณฑ์ที่เกี่ยวข้องกับเคร่ือง  แต่งกาย เช่น กระเป๋า รองเท้า หมวก 
ฯลฯ  เรียนรู้การใช้เคร่ืองจักร เคร่ืองมือ และเทคนิคใน การสร้างแบบและการผลิต 
 
 



ค าอธิบายรายวิชาภาษาอังกฤษ  
Course Description  
General  Education  Program 
Humanities 
มธ.110   สหวิทยาการมนุษยศาสตร์ 2 (2–0–4) 
TU110   Integrated Humanities  

To study the history of human beings in different periods, reflecting their beliefs, ideas, intellectual and 
creative development. To instill analytical thinking, with an awareness of the problems that humanities are confronting, 
such as the impacts of: technological development, violence, wars, and various world crises so that we can live well in a 
changing world. 

 
Social Science 
มธ.100   พลเมืองกบัความรับผิดชอบต่อสังคม 3 (3–0–6) 
TU100 Civic Education  
 Study of principles of democracy and government by rule of law. Students will gain understanding of the 
concept of “citizenship” in a democratic rule and will have opportunity for self-development to become a citizen in a 
democratic society and to take responsibility in addressing issues in their society through real-life practices. 
 
มธ.120   สหวิทยาการสังคมศาสตร์ 2 (2–0–4) 
TU120   Integrated Social Sciences  

This interdisciplinary course focuses on the fact that social sciences play an important role for society. The 
course explains the origins of the social sciences and the modern world, the separation of social sciences from pure 
sciences, and the acceptance of the scientific paradigm for the explanation of social phenomenon. It also involves the 
analysis of important disciplines, concepts, and major theories of social sciences by pointing out strengths and weaknesses 
of each one. Included is the analysis of contemporary social problems, using knowledge and various perspectives—-
individual, group, macro-social, national and world perspectives-- to view those problems.  
Sciences and Technology. 
 
Sciences and Tecnology  
มธ.130 สหวิทยาการวิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ี 2 (2–0–4) 
TU130   Integrated Sciences and Technology  

To study basic concepts in science, scientific theory and philosophies. Standard methods for scientific 
investigations. Important evolutions of science and technology influencing human lives as well as the impacts of science 
and technology on economies, societies and environments.  Current issues involving the impacts of science and technology 
on moral, ethics and human values. 

 



Mathematics and Computers 
มธ.151 คณิตศาสตร์ทั่วไประดับมหาวิทยาลัย 3 (3–0–6) 
TU151   General College Mathematics  
 (A non-credit subject to the students’ faculty code of 02, 04 and from 09 to 14,16,17) 
 To review Set; real number system; relations; functions and applications; introduction to linear programming; 
logic; measurement of interest; installment payment and income tax; descriptive statistics; index number; introduction to 
probability ; basic concept of inferential statistics; statistical packages. 
 
มธ.152  หลักพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ 3 (3–0–6) 
TU152   Fundamental Mathematics  

(This course is for students who have already studied mathematics in high school and have gained not less than 
16 credits or as demanded by their faculty.) 

To prove logical rules, methods of proofs, arguments, mathematical induction, proofs of theorems of 
inequalities and absolute values, inequalities solving, functions, type of functions, applications of functions, curve 
sketching, partial fractions decomposition, solving of simple systems of linear equations. 
 
มธ.153 ความรู้ท่ัวไปเกี่ยวกับคอมพวิเตอร์ 3 (3–0–6) 
TU153   General Knowledge about Computers  
 To study the essential components of computer systems including hardware, software, data and its processing; 
basic data communication, network and the Internet, principles of problem solving using computers and software 
packages, security, ethics and laws related to computer usage and information systems. 
 
มธ.156 คอมพวิเตอร์และการเขียนโปรแกรมเบ้ืองต้น 3 (3–0–6) 
TU156  Introduction to Computers and Programming  

Basic concepts of computer systems, electronic data processing concepts, system and application software, 
algorithms, flowcharts, data representation, program design and development methodology, problem solving using high-
level language programming. 
 
Languages 
Thai 
ท. 161   การใช้ภาษาไทย 3 (3–0–6) 
TH161  Thai Usage  

Thai language usage skills: listening, reading, writing and speaking, with emphases on drawing the main idea, 
communicating knowledge,  thoughts and composing properly. 

 
 
 



English      
สษ.070  ภาษาอังกฤษพื้นฐาน 1 0 (3–0–6) 
EL070 English  Course 1  
Prerequisite  : Language  Institute  placement 

A non-credit course designed for those students with low English command and unable to enroll directly into 
English Foundation Course (The assessment criteria are ‘S’ for Satisfactory or ‘U’ for Unsatisfactory and will not be 
counted towards the students’ total credits and GPA). 

A preparatory course designed to enable students to cope up with real English use of four basic integrated 
skills of listening, speaking, reading and writing. 
 
สษ.171  ภาษาอังกฤษพื้นฐาน 2 3 (3–0–6) 
EL171  English Course 2    
Prerequisite : have earned credits of EL 070 or Language  Institute  placement 

An intermediate English course designed to promote four integrated skills to develop students’ English 
proficiency at a higher level. 
 
สษ.172 ภาษาอังกฤษพื้นฐาน 3  3 (3–0–6) 
EL172   English Course 3  
Prerequisite  :  have earned credits of EL 171  or  Language  Institute  placement 
 An upper-intermediate English course to enable students to use integrated skills at a more sophisticated level 
than the prior course especially in speaking and writing. 
 
General Education Program   
มธ.111 ประเทศไทยในมิติทางประวัติศาสตร์ สังคม และวัฒนธรรม 3 (3-0-6) 
TU111  Thailand in Historical, Social and Cultural Perspective 
 To explore Thai social, cultural and intellectual backgrounds from the old days (known as the Kingdom of 
Siam) until today.  To emphasize the formation of the Thai identity as well as directions towards the development of Thai 
culture and society in the globalization context.(Field trips are obligatory) 
 
มธ.113  ความรู้พื้นฐานทางปรัชญาและศาสนา 3 (3-0-6) 
TU113  Fundamentals of Philosophy and Religions 
 To equip learners with the vital philosophical and religious concepts, which have influenced attitudes, 
morality, and ways of life.  To train learners to think analytically and critically towards certain phenomena in order that 
they can apply their knowledge and understanding to their own social situations. 
 
 
 



มธ.115  มนุษย์กบัผลงานสร้างสรรค์ด้านวรรณกรรม     3 (3-0-6) 
TU115 Man and his Literary Creativity 
 To study anecdotal stories, reflected through creative literary works in the print media, films, electronic media 
and other modern media in order to compare the past and present world views regarding social values, beliefs as well as 
faiths of those artists and creators.  To explore the association of people and those creative works in terms of their 
relationship with our ways of life today.  
 

มธ.116   มนุษย์กบัศิลปะ : ทัศนศิลป์ ดนตรีและศิลปะการแสดง    3 (3-0-6) 
TU116 Man and Arts : Visual Arts,Music and Performing Arts 

This course is a study of art in relation to its function and the development of people, society and environment by 
focusing on various creative works, such as visual arts, music and performing arts, depicting the culture and perception of 
mankind. The course also aims to instill learners with real awareness of art values through personal experience, and also 
the appreciation of the aesthetic values of creative works. An emphasis is placed upon the influence of art on Thai values 
and the Thai way of life.  
 

มธ.143  มนุษย์กับส่ิงแวดล้อม 3 (3-0-6) 
TU143  Man and Environment 
 To study the relationship between people and the environment by focusing on the coexistence of living things 
in a way that it creates balance, enhances optimal use,  and helps to promote effective and long-lasting environmental 
management.  To discuss the impacts of scientific and technological development on the environment, society, and 
economy as well as the importance of the environment in the present and future are for Mankind. 
 

Student Development and Skill and Experience Reinforcement    
พท.101 สุขภาพและการออกก าลังกายเพ่ือคุณภาพชีวิต     2 (2-0-4) 
PE101 Exercise and Sports for Healthy life 
 Knowledge on both physical and mental health; Promotion of overall good health e.g. dietary, meditation for 
health; Principles of exercise and correct way of playing sports, including injury protection and first aids. 
 

Health Education 
วฬ.211  กรีฑา 1 (0-2-1) 
SN211  Track and Field 

basic skills for track and field athletes. Physical performance, injury and safety, rules, regulation and good 
habits for track and field athletes and equipment maintenance. 
 

วฬ.212 ว่ายน ้า         1 (0-2-1) 
SN212  Swimming 

basic skills for swimming athletes. Physical performance, injury and safety, rules, regulation and good habits 
for swimming athletes and equipment maintenance. 



วฬ.213  ฟุตบอล         1 (0-2-1) 
SN213  Football 

basic skills for football athletes. Physical performance, injury and safety, rules, regulation and good habits for 
football athletes and equipment maintenance. 

 

วฬ.214  บาสเกตบอล  1 (0-2-1) 
SN214  Basketball 

basic skills for basketball athletes. Physical performance, injury and safety, rules, regulation and good habits 
for basketball athletes and equipment maintenance. 

 

วฬ.215  รักบีฟุ้ตบอล 1 (0-2-1) 
SN215  Rugby 

basic skills for rugby athletes. Physical performance, injury and safety, rules, regulation and good habits for 
rugby athletes and equipment maintenance. 

 

วฬ.216  วอลเลย์บอล 1 (0-2-1) 
SN216  Volleyball  

basic skills for volleyball athletes. Physical performance, injury and safety, rules, regulation and good habits 
for volleyball athletes and equipment maintenance. 
 

วฬ.217  เบสบอล 1 (0-2-1) 
SN217  Baseball 
 basic skills for baseball athletes. Physical performance, injury and safety, rules, regulation and good habits for 
baseball athletes and equipment maintenance. 
 

วฬ.218  ฟุตซอล 1 (0-2-1) 
SN218  Futsal 
 basic skills for futsal athletes. Physical performance, injury and safety, rules, regulation and good habits for 
futsal athletes and equipment maintenance. 
 

วฬ.219  ซอฟท์บอล        1 (0-2-1) 
SN219  Softball 

basic skills for softball athletes. Physical performance, injury and safety, rules, regulation and good habits for 
softball athletes and equipment maintenance. 
 

วฬ.220  เทนนิส 1 (0-2-1) 
SN220  Tennis 

basic skills for tennis athletes. Physical performance, injury and safety, rules, regulation and good habits for 
tennis athletes and equipment maintenance. 



วฬ.221  แบดมินตัน 1 (0-2-1) 
SN221  Badminton 
  basic skills for badminton athletes. Physical performance, injury and safety, rules, regulation and good habits 
for badminton athletes and equipment maintenance. 
 
วฬ.222  เทเบิลเทนนิส 1 (0-2-1) 
SN222  Table Tennis 
 basic skills for table tennis athletes. Physical performance, injury and safety, rules, regulation and good habits 
for table tennis athletes and equipment maintenance. 
 
Faculty Core Subjects 
ศป. 201 พฒันาการทางศิลปะ วัฒนธรรม และสังคมตะวันตก 2 (2-0-4) 
FA201  Development of Western Arts, Culture and Society   

This subject explores the development of the arts, culture, and society in the Western world, both European and 
American. The subject demonstrates the connection and the mutual relationship between the arts and other social 
institutions, such as the political, economic, religious, cultural and public value systems from various periods. The 
influence of the East towards Western artists, selected canonical masters, and a field trip are also included.  
 
ศป.202  พฒันาการทางศิลปะ วัฒนธรรม และสังคมเอเชีย 2 (2-0-4) 
FA202  Development of Asian Arts, Culture and Society  
 The subject explores the development of Asian arts, culture and society, including those of the civilizations of 
Yangze and Mekong river basins.  The studied periods are ranged from the early periods to the present. It aims to 
demonstrate the connection and the mutual connection between arts and other institutions, such as politics, economics, 
social, religious and cultural ones.  
 
ศป.301  สุนทรียศาสตร์ส าหรับผู้สร้างสรรค์งานศิลปะ     2 (2-0-4) 
FA 301   Aesthetics for Arts Creator 

This subject focuses on knowledge about the philosophy of art: the development of the concept of beauty, the 
components of aesthetics and their value and background, the relevant theories and the effort to convey the complete 
appreciation and understanding of the range of skills employed from past to present. The analyses of relevant topics of 
aesthetics and contemporary arts are also included.    
 
ศป.303 การบริหารงานศิลปะ   2 (2-0-4) 
FA303   Arts Management 

This subject explores the connection between administration principles and the arts through the perspectives 
of business administration and economics. The emphasis is on the disciplines of marketing and organization management, 
together with the practice of artistic creativity and art work dissemination.  



Compulsory Subjects from Major List   
Major Compulsory Subjects  
อพ.101  พื้นฐานศิลปะการออกแบบพสัตราภรณ์ 3 (1-4-4)  
TD101  Introduction to Fashion & Textile Design 

This subject introduces the basic knowledge about fashion and textile design. Its content covers wardrobe 
design and making, and various techniques of textile design, such as printing, weaving, knitting and embroidering.    
 
อพ.103  ทฤษฎีสี และการประยุกต์ใช้ในส่ิงทอและเคร่ืองแต่งกาย 2 (1-2-3)  
TD103  Colour Theory and Application in Textile and Garment   

Students will study theories and general knowledge about colour, as well as the application of colours for 
textile and garment design for various occasions. A field trip is included. 
 
อพ.104  พฒันาการของส่ิงทอและเคร่ืองแต่งกาย 2 (2-0-4)  
TD104  Development of Textile and Fashion     

This subject looks at the origin and development of textile and fashion in Europe and Asia, as well as in 
neighbouring countries, covering the aspects of fiber materials used, dyes, weaving techniques and textile decoration. The 
topics of the advantages, related features and  occasions for the use of textile and fashion in countries from both 
continents, from the past to the present, are also included to reflect the way  culture  is transferred.      

   
อพ.231  การออกแบบส่ิงทอเบื้องต้น 3 (2-2-5) 
TD231  Introduction to Textile Design 

Pre-requisite/Condition : TD 101 minimum C, or lecturer’s permission 
This subject introduces the basic knowledge of textile design when using various techniques, such as dying and 

weaving. A field trip is included     
 
อพ.241  การออกแบบเคร่ืองแต่งกายเบื้องต้น 3 (1-4-4) 
TD241  Introduction to Fashion 

Pre-requisite/Condition : TD 101 minimum C 
This subject introduces the basic process of designing and creating fashion costumes.  
 

อพ.300  ฝึกงาน  ไม่นับหน่วยกิต 
TD300  Internship 

Pre-requisite/Condition : TD 432, TD 441, TD 451, TD 461, or lecturer’s permission 
In this subject, the students must conduct their own research with a real working experience in an industrial site.  

The choice comes from their personal expertise, and the internship hours must be not less than 180 hours. The evaluation is 
based on the submitted internship report. Either an S (Satisfactory) or a U (Unsatisfactory) grade is given,  
 



อพ.302  ระเบียบวิธีวิจัยทางศิลปะ 2 (2-0-4)  
TD302  Research Methodology in the Arts  

Students will study the basic research theories and skills for subjects on arts, as well as a field practicum. They 
must analyze, criticize and process the given data, and present them in various forms, including an individual, a group 
written paper and a creative project.       
 
อพ.304  ธุรกิจด้านส่ิงทอและเคร่ืองแต่งกาย 3 (3-0-6)  
TD304  Fashion & Textile Merchandise  

This subject offers the basic principles of administration for the textile business and fashion industry. The 
students can use the knowledge gained for the development of their own brand.   
 
อพ.371  คอมพวิเตอร์เพ่ือการออกแบบ 3 (1-4-4)  
TD371  Computer Design  

Students will study the theories and the practices of basic design skills with the assistance of computer 
application.  
 
อพ.400  เตรียมศิลปนิพนธ์ 3 (0-6-3) 
TD400  Art Thesis Preparation 
 Pre-requisite/Condition : TD 431, TD 451, TD 541, TD 561 minimum C 
 This is an independent research project based on the application of knowledge and experience gained from 
earlier classes, as well as personal interest. A field trip is included.   
 
อพ.471  เทคโนโลยีีและวิทยาศาสตร์ในอตุสาหกรรมส่ิงทอ 3 (3-0-6)   

TD471 Textile Technology and Science  

This subject covers the development of current textile technology and science that can be applied to industrial 

processes. The focus is on the significance of the relationship of technology and science with direct connection to the textile 

industry. A field trip is included. 

 
อพ.500  ศิลปนพินธ์  6 (6-0-12) 

TD500  Art Thesis 

 Pre-requisite/Condition : TD 400 minimum C, or department permission 

 Students must bring the research data or the creative work gained from the subject of TD 400 to be described in 

written form on paper. (Art Thesis)    

 
 
 



Subjects from other Disciplines in the Faculty of Fine and Applied Arts 

Compulsory Subjects from Non-Major List 

จก.161  วาดเส้น 1 3 (2-2-5) 

PT161  Drawing 1  

This subject covers the foundation of drawing, its principles and methods, based on the practices with natural, 

man-made objects and landscapes. The students’ practice is grounded in eye-observation, academic rules and a variety of 

expressions. Both in-class and field trip activities are included.      

 
จก.162   จิตรกรรม  3 (2-2-5) 

PT162   Painting  

This subject covers the theories and practices of painting. The students will study major works from different 

schools in order to study the forms and methods of colour employment to be applied to their own artistic renditions. The 

exercises of colouring and painting are included, as well as a field trip.  

 
จก.163   ศิลปะไทย 3 (2-2-5) 
PT163   Thai Art   

This subject covers the beliefs, thoughts, influences and development of art in Thailand from different periods. 
The students will practice drawing from the subjects of Thai art paintings in different styles, based on both in-class and 
field trip activities.  

 
จก.164 วาดเส้น 2  3 (2-2-5) 
PT164   Drawing 2 

This subject covers the practice of drawing based on eye-observation towards natural, man-made objects and 
landscapes. With the exercise of various methods of expressions, the students will learn to select the correct materials for 
each method employed.  Both in-class and field trip activities are included. 

 
จก.165   ประติมากรรม  3 (2-2-5) 
PT165   Three -Dimensional design 

This subject covers the foundation and practices of 3-dimensional design with the use of various types of 
materials. It is concerned with the elements of line, shape, weight, mass, texture and proportion. A field trip is included.   
 
จก.166   องค์ประกอบศิลป์เพ่ือการออกแบบ 3 (2-2-5) 
PT166 Composition for Design fundamentals 



This subject covers the practices of drawing and colouring to enable the understanding of art elements. The 
students will study the topics of colouring, analysis of each art component and initial inspiration, so that they can 
synthesize their own meaningful imaginative figures. A field trip is included.  

 
Subjects for Specialized Disciplines : Textile 
อพ.331 ศิลปะการออกแบบผ้าพมิพ์ 1 3 (1-4-4) 
TD331   Printed Design 1 

Pre-requisite/Condition : TD 231 minimum C, or lecturer’s permission 
Students will study how to decorate textiles using various printing techniques, focusing on the principles of 

pattern design for the textile printing industry. A field trip is included.   
 

อพ.332 ศิลปะการออกแบบส่ิงถัก 3 (1-4-4) 
TD332  Knitted Design 

Pre-requisite/Condition : TD 451 minimum C, or lecturer’s permission 
Students will learn the knitting processes involved in the basic textile industry. A field trip is included. 
 

อพ.351 ศิลปะการออกแบบส่ิงทอ 1  3 (1-4-4)  
TD351   Woven Design 1 

Pre-requisite/Condition : TD 231 minimum C, or lecturer’s permission 
Students will study basic weaving techniques of both hand loom which have been employed to create various 

designs from the past to the present day. A field trip is included.  
 

อพ.431 ศิลปะการออกแบบผ้าพมิพ์ 2  3 (1-4-4)  
TD431   Printed Design 2 
 Pre-requisite/Condition : TD 331 minimum C, or lecturer’s permission 
 Students will practice textile decoration using the silk screen technique. The focus is on the principles of 
pattern design for the textile printing industry, based on both garments and home furnishings. A field trip is 
included. 
 
อพ.432 ศิลปะการย้อมและการออกแบบลวดลายบนผืนผ้า 3 (1-4-4)   
TD432 Batik-Surface Design 
 Pre-requisite/Condition : TD 231 minimum C, or lecturer’s permission 
 Students will practice the skills of textile decoration with the emphasis on dyeing. To create design patterns, 
various techniques of colour blocking will be explored, such as tie-dyeing, wax-writing and simple printing. A field trip is 
included.  

 
 



อพ.451 ศิลปะการออกแบบส่ิงทอ 2  3 (1-4-4)  
TD451  Woven Design  2 
 Pre-requisite/Condition : TD 351 minimum C, or lecturer’s permission 
 Students will study the method and skills of textile design using advanced weaving technologies, including that 
of the hand loom. The focus is on creativity in pattern design and practices with various weaving techniques and 
materials. A field trip is included.  
 
Subjects for Specialized Disciplines : Fashion 
อพ.260  ศิลปะการท าแม่แบบและตัดเย็บ 1 3 (1-4-4)  
TD260   Pattern Making and Construction 1  

Pre-requisite/Condition : TD 241 minimum C, or lecturer’s permission 
This subject covers the principles and techniques of making and constructing patterns for basic female 

wardrobes, including those of tailoring and adapting the created patterns for use on various occasions.  
 
อพ.341  ศิลปะการออกแบบเคร่ืองแต่งกาย 1  3 (1-4-4) 
TD341   Fashion Design 1 

Pre-requisite/Condition : TD 241 minimum C, or lecturer’s permission 
Students will study categories of fashion costumes and creative design. The focus will be on the sketching of 

male, female and child figures with costumes, as well as preparing a design plan. A field trip is included.  
 
อพ.441  ศิลปะการออกแบบเคร่ืองแต่งกาย 2 3 (1-4-4)  
TD441   Fashion Design 2  
 Pre-requisite/Condition : TD 341 minimum C, or lecturer’s permission 
 Students will study categories of fashion costumes and creative design. The focus is on the research process and 
the presentation of ideas. A field trip is included. 
 
อพ.461  ศิลปะการท าแม่แบบและตัดเย็บ 2 3 (1-4-4)  
TD461   Pattern Making and Construction 2  
 Pre-requisite/Condition : TD 260 minimum C, or lecturer’s permission 
 This subject offers the principles and techniques of making and constructing patterns for basic female and male 
wardrobes, including those of tailoring and adapting the created patterns for various occasions.  

 
อพ.541  ศิลปะการออกแบบเคร่ืองแต่งกาย 3 3 (1-4-4) 
TD541   Fashion Design 3  
 Pre-requisite/Condition : TD 441 minimum C, or lecturer’s permission 
 Students will study the methods of advanced level fashion design which are applied to the ready-to-wear garment 
industry, as well as the principles of production management and administration. A field trip is included. 



อพ.561  ศิลปะการท าแม่แบบและตัดเย็บ 3 3 (1-4-4)  
TD561   Pattern Making and Construction 3 
 Pre-requisite/Condition : TD 461 minimum C 

This subject offers the principles and techniques of making and constructing female, male and childrens’ 
wardrobes at an advanced level, including those of tailoring and adapting the created patterns for various occasions. A 
field trip in included. 

 
Subjects for the Programme of Fashion and Textile Design   
ศป.216 เสริมทักษะการใช้ภาษาอังกฤษในศิลปกรรมศาสตร์ 1    3 (3-0-6) 
FA216   Practice in English for Fine and Applied Arts 1  

This subject aims to implement English usage skills which are relevant to each artistic discipline. These skills 
include reading, writing, and conversation. The selected topics concern various aspects of culture.   
 
ศป.316 เสริมทักษะการใช้ภาษาอังกฤษในศิลปกรรมศาสตร์ 2 3 (3-0-6) 
FA316  Practice in English for Fine and Applied Arts 2  

This subject aims to implement English usage skills with the emphasis on practices directly relevant to the 
major disciplines, including aspects of business, marketing and communication.  
 
ศป.416 เสริมทักษะการใช้ภาษาอังกฤษในศิลปกรรมศาสตร์ 3 3 (3-0-6) 
FA416   Practice in English for Fine and Applied Arts 3  

This subject aims to train the students in research skills from English textbooks, as well as the writing of 
papers and research papers in the English language.   
 
อพ.106  ศิลปะการถ่ายภาพส าหรับส่ิงทอและเคร่ืองแต่งกาย  3 (1-4-4)   
TD106 Photo for Textile and Fashion 

This subject offers the basic principles of photography techniques and aesthetics employed when presenting 
textile and fashion design.  
 
อพ.146  รูปแบบในการแต่งกาย  3 (1-4-4)   
TD 146  Fashion Styling 

This subject is about the method of choosing costumes styles, in order to reflect the characters of the wearers.  
 

อพ.254 หลักการบริหารของศิลปะอุตสาหกรรม  2  (1-2-3)   
TD254 Design Management 

This subject briefly covers the principles of personnel, finance, marketing and manufacturing management. 
Lessons from the experiences and philosophy of the experts are also included.     

 



อพ.406  จิตรกรรมกับการออกแบบบนส่ือวัสดุ  3 (1-4-4)   
TD406 Design Painting and other Media 

This subject focuses on the application of visual art technical skills for textile design projects. The students will 
learn how to integrate the trained concepts and knowledge of visual arts with their own creativity and individual way of 
using the media.    
 
อพ.436  งานปักสร้างสรรค์  3 (1-4-4)   
TD436  Creative Embroidery 

Students will study the various skills of embroidery, from the past to the present day, including several basic 
manual techniques. They must create their own imaginative works.     
อพ.466  ศิลปะการออกแบบเคร่ืองตกแต่งร่างกาย  3 (1-4-4)   
TD466  Accessories Design 

This subject offers the basic method of accessory design, including design of hats, bags, shoes and others types 
of accessories. The focus is on the creative process, real design practice and imaginative rendering of works using various 
materials.    
 

อภ.261 ศิลปะการผลิตกระดาษ  3 (1-4-4) 
GA261 The Art of Paper Marking 

This subject covers the theories and practices of paper making with the use of both natural fiber and recycled 
materials, also the creative make from the paper pulp.  

 
อภ.361  ศิลปะการออกแบบกระดาษและผลิตภัณฑ์กระดาษ 1  3 (1-4-4) 
GA361  The Art of Paper Design 1 
 This subject covers the theories and practices of paper design, focusing on the pattern making using various 
techniques, for both functional and artistic purposes. The exercises include an experiment of employing different 
materials in the same single piece of work.  
 
อภ.362  ศิลปะการออกแบบกระดาษและผลิตภัณฑ์กระดาษ 2  3 (1-4-4) 
GA362 The Art of Paper Design 2 
 Pre-requisite/Condition : GA 361, or lecturer’s permission 
 This subject covers the theories and practices of paper design, focusing on product designing for both functional 
and artistic purposes. The exercises include an experiment of employing different materials on the same single piece of 
work for added artistic value.  
 
ออ.288  การออกแบบสามมิติเบื้องต้น 3 (1-4-4) 
ID288 Basic 3-Dimensional Design 



This subject covers the techniques and components involved in 3-dimensional design and creativity. The 
students will study and practice the thinking processes involved in designing, including the comprehension of the 
difference between design and craft work.   
 
ออ.388  การออกแบบผลิตภัณฑ์ 1  3 (1-4-4) 
ID388    Product Design I 

This subject covers the processes of product design, including research, analysis, problem finding and solving. 
These subjects are for developing new strategies and concepts of product design, as well as for the study of making mock-
ups.   
 
ออ.487  การออกแบบผลิตภัณฑ์ 2  3 (1-4-4) 
ID487 Product Design II 
 Pre-requisite/Condition : ID 388, or lecturer’s permission 
 This subject covers the in-depth processes of product design, focusing on the thought components involved at the 
stage of problem solving and creativity. The expected outcomes include both a real industrial product and a mock-up as 
similar as possible to the real one.   
 
ออ.488  การออกแบบผลิตภัณฑ์แฟช่ัน  3 (1-4-4) 
ID488    Fashion Product Design 

The students will practice the skills of design and development of fashion products, including bags, shoes hats 
and so on. They will also learn how to use related machines, equipment and technologies involved in pattern making and 
product manufacturing.  

 

4. องค์ประกอบเกี่ยวกับประสบการณ์ภาคสนาม (การฝึกงาน หรือสหกิจศึกษา) (ถ้ามี) 

วิชา อพ. 300 ฝึกงาน  

ฝึกประสบการณ์วิชาชีพในหน่วยงานภาครัฐ เอกชนหรือวิสาหกิจชุมชน สถานประกอบการต่างๆ โดยระยะเวลารวมไม่
ต ่ากว่า 180 ช่ัวโมง โดยไม่นับหน่วยกิต โดยมีเง่ือนไข ต้องสอบได้วิชา อพ. 432,  อพ.451 หรือ อพ. 411, อพ.461 หรือได้รับอนุมัติ
จากผู้สอนเป็นกรณีๆ ไป 

4.1 มาตรฐานผลการเรียนรู้ของประสบการณ์ภาคสนาม 

ความคาดหวังในผลการเรียนรู้ประสบการณ์ภาคสนามของนักศึกษา มีดังนี ้

(1) ทักษะในการปฏิบัติงานจากสถานประกอบการ ตลอดจนมีความเข้าใจในหลักการ ความจ าเป็นในการเรียนรู้
ทฤษฏีมากยิ่งขึน้ 

(2) บูรณาการความรู้ท่ีเรียนมาอย่างสร้างสรรค์ เพ่ือน าไปแก้ปัญหาในการประกอบวิชาชีพ ได้อย่างเหมาะสม 

(3) มีมนุษยสัมพนัธ์และสามารถท างานร่วมกับผู้อ่ืนได้ดี 

(4) มีระเบียบวินัย ตรงต่อเวลา และเข้าใจวัฒนธรรมขององค์กร ตลอดจนสามารถปรับตัวให้เข้ากับสถานการณ์ใน
สถานประกอบการ หรือในวิชาชีพของตนได้อย่างเหมาะสม 



(5) มีความกล้าในการแสดงออก และน าความคิดสร้างสรรค์ไปใช้ประโยชน์อย่าง มีศีลธรรมและจรรยาบรรณใน
วิชาชีพ 

 4.2 ช่วงเวลา 

ภาคการศึกษาที่ 3 (ฤดูร้อน)  ปีการศึกษาที่ 3  

4.3 การจัดเวลาและตารางสอน 

ระยะเวลาการฝึกงานไม่น้อยกว่า 180 ช่ัวโมง หรือไม่น้อยกว่า 45 วนั  

 

5.  ข้อก าหนดเกี่ยวกบัการท าโครงงานหรืองานวิจัย  

ข้อก าหนดในการท างานวิจัย ต้องเป็นหัวข้อท่ีเกี่ยวข้องกับความเป็นไทยกับการประยุกต์ใช้ในสถานการณ์ท่ีเปลี่ยนแปลง
ในปัจจุบัน โดยต้องมีข้อมูลอ้างอิงสามารถสร้างสรรค์ผลงานที่ใช้งานได้จริง และมีรูปเล่มท่ีต้องน าส่งตามรูปแบบและระยะเวลาท่ี
หลักสูตรก าหนดอย่างเคร่งครัดรายบุคคล  

5.1  ค าอธิบายโดยย่อ  

  อพ.400 วิชาท่ีให้นักศึกษาท างานวิจัยและค้นคว้าส่วนบุคคลเพ่ือเตรียมท า ศิลปนิพนธ์ โดยน าความรู้ความเข้าใจ
และประสบการณ์จากการศึกษาที่ผ่านมาและความสนใจส่วนตัวมาสร้างงานวิ จัยหรือสารนิพนธ์ โดยมีการศึกษานอกสถานที่
ประกอบด้วยเพ่ือให้เกิดช้ินงานสร้างสรรค์ 

  และวิชา อพ.500 เป็นการน าข้อมูลจากงานวิจัยหรือผลงานสร้างสรรค์ท่ีได้จากการศึกษาวิชา อพ.400 มาเขียน
เป็นศิลปนิพนธ์อย่างละเอียดตามข้อก าหนดของการเรียน 

5.2  มาตรฐานผลการเรียนรู้ 
  นักศึกษาสามารถคิด วิเคราะห์ สังเคราะห์ กระบวนการเรียนรู้อย่างสร้างสรรค์ และน ามาประยุกต์ใช้ในการ

ปฏิบัติอย่างเป็นขั้นตอน เพ่ือพฒันางานวิจัยท่ีเป็นต้นแบบในการพฒันาต่อได้  
5.3   ช่วงเวลา 
 ภาคการศึกษาที่ 1-2 ของปีการศึกษาที่ 4   
5.4  จ านวนหน่วยกิต  
 อพ. 400 จ านวน 3 หน่วยกิต และ อพ. 500 จ านวน 6 หน่วยกิต 
5.5  การเตรียมการ  
 มีการก าหนดช่ัวโมงการให้ค าปรึกษาและตรวจวิจารณ์ผลงาน จัดท าบันทึกการให้ค าปรึกษา แก้ไขข้อบกพร่องทางด้าน

ข้อมูลและช้ินงาน อีกท้ังมีตัวอย่างงานวิจัยให้ศึกษา 
5.6  กระบวนการประเมินผล   

ประเมินผลจากความก้าวหน้าในการท าวิจัย ท่ีบันทึกในสมุดให้ค าปรึกษาโดยอาจารย์ท่ีปรึกษาและอาจารย์
ผู้เช่ียวชาญ และประเมินจากบอร์ดและช้ินงานท่ีได้ก าหนดรูปแบบการน าเสนอตามระยะเวลา (1 สัปดาห์) โดยให้น าเสนอการท างาน
หน้าช้ันเรียนเป็นรายบุคคล และการจัดสอบการน าเสนอช้ินงานท่ีมีอาจารย์ประจ าสาขาวิชาฯ ทุกท่าน และอาจารย์ผู้เช่ียวชาญ 
  
 

 
 
 



หลักเกณฑ์ในการประเมนิผลนักศึกษา 
 
1. กฎระเบียบหรือหลกัเกณฑ์ในการให้ระดับคะแนน (เกรด) 

1.1 การวัดผลให้เป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์ว่าด้วยการศึกษา  ช้ันปริญญาตรี พ.ศ. 2540 (พร้อมฉบับ
แก้ไขเพิม่เติม) ข้อ 12, 13 และ 14  

1.2 การวัดผลการศึกษาแบ่งเป็น 8 ระดับ  มีช่ือและค่าระดับต่อหนึ่งหน่วยกิตดังต่อไปนี้ 

 

ระดับ A B+ B C+ C D+ D F 

ค่าระดับ 4.00 3.50 3.00 2.50 2.00 1.50 1.00 0.00 

 

1.3 ต้องสอบไล่ได้ค่าระดับเฉลี่ยไม่ต ่ากว่า 2.00 (C) ในวิชาบังคับในสาขา 
1.4 ต้องสอบไล่ได้ไม่ต ่ากว่าระดับ C ในรายวิชา อพ.104, อพ.231, อพ.241, อพ.260, อพ.331, อพ.332, อพ.341, อพ.351, 

อพ.400, อพ.431, อพ.432,  อพ.441, อพ.451, อพ.461, อพ.500, อพ.541, และ อพ.561 
1.5 ส าหรับการศึกษาในหมวดวิจัย ค้นคว้า สร้างสรรค์ ฝึกปฏิบัติการ นั้น หากมีกรณีที่จ าเป็นนักศึกษาอาจศึกษาวิชาอ่ืน

ในสาขาแทนวิชาในหมวดนีใ้ห้ครบจ านวนหน่วยกิต ท้ังนี ้ต้องได้รับอนุมัติจากอาจารย์ท่ีปรึกษา 
 

2. กระบวนการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษา 

หลักสูตรศิลปกรรมศาตรบัณฑิต สาขาวิชาศิลปะการออกแบบพัสตราภรณ์ หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2556 มีการทวน
สอบมาตรฐานผลการเรียนรู้และกระบวนการหาหลกัฐานเพ่ือยืนยันหรือสนับสนุนว่า นักศึกษาทุกคนมีผลสัมฤทธิ์ทางการศึกษาตรง
ตามมาตรฐานผลการเรียนรู้เป็นอย่างน้อย ซ่ึงอาจได้จากผลการประเมินข้อสอบว่าครอบคลุมมาตรฐานผลการเรียนรู้ การให้คะแนน
ตรงตามความจริง การให้ข้อมูลย้อนกลับของผู้ส าเร็จการศึกษา การประสบความส าเร็จในการท างานของผู้ส าเร็จการศึกษา ดังนี ้

2.1  การทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรู้ขณะนักศึกษายังไม่ส าเร็จการศึกษา 

ก าหนดให้มีระบบการทบทวนสอบผลสัมฤทธิ์การเรียนรู้ของนักศึกษาเป็นส่วนหนึ่งของระบบประกันคุณภาพ
ภายในสถาบันอุดมศึกษา  

1. การทวนสอบระดับรายวิชา ให้นักศึกษาประเมินการสอนในระดับรายวิชา เช่น ทบทวนจากคะแนนข้อสอบ
หรืองานท่ีมอบหมาย กระบวนการอาจต่างกันไปส าหรับรายวิชาท่ีแตกต่างกัน หรือส าหรับมาตรฐานผลการเรียนรู้แต่ละด้าน 

2. มีคณะกรรมการตรวจสอบผลการให้คะแนน 

3. การทวนสอบในระดับหลักสูตรสามารถท าได้โดยมีระบบประกันคุณภาพการศึกษาภายในสถาบันการศึกษา
ด าเนินการทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรู้และรายงานผล 

2.2  การทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรู้หลังจากนักศึกษาส าเร็จการศึกษา 

เน้นการท าวิจัยสัมฤทธิ์ผลของการประกอบอาชีพของบัณฑิตที่ท าอย่างต่อเน่ืองและน าผลวิจัยที่ ได้ ย้อนกลับมา
ปรับปรุงกระบวนการเรียนการสอนและหลักสูตรแบบครบวงจร รวมท้ังการประเมินคุณภาพของหลักสูตร โดยอาจด าเนินการได้ 
ดังนี ้

1. ภาวการณ์ได้งานท าของบัณฑิต ประเมินจากบัณฑิตแต่ละรุ่นท่ีส าเร็จการศึกษา ในด้านระยะเวลาของการหา
งานท า ความเห็นต่อความรู้ ความสามารถ ความมั่นใจของบัณฑิตในการประกอบอาชีพ 

 



3. เกณฑ์การส าเร็จการศึกษาตามหลักสูตร 
การวัดผลการศึกษาใช้ระบบตัวอักษร ซ่ึงรายละเอียดของการวัดผลและเกณฑ์การส าเร็จการศึกษาเป็นไปตามข้อบังคับ

ว่าด้วยการศึกษาช้ันปริญญาตรี พ.ศ. 2540  
3.1   ได้ศึกษารายวิชาต่างๆ ครบตามโครงสร้างหลักสูตร และมีหน่วยกติสะสม  ไม่ต ่ากว่า 142 หน่วยกิต  
3.2  ได้ค่าคะแนนเฉลี่ยสะสมไม่ต ่ากว่า 2.00  จากระบบ ( 4 ระดับคะแนน) 
3.3  ต้องสอบไล่ได้ไม่ต ่ากว่าระดับ C ในรายวิชา อพ.104, อพ.231, อพ.241, อพ.260, อพ.331, อพ.332, อพ.341,                           

อพ.351, อพ.400, อพ.431, อพ.432,  อพ.441, อพ.451, อพ.461, อพ.500, อพ.541, และ อพ.561 
3.4  ต้องปฏิบัติตามเง่ือนไขอ่ืนๆ ท่ีคณะศิลปกรรมศาสตร์ และมหาวทิยาลัยธรรมศาสตร์ก าหนด  


