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1. ช่ือหลกัสูตร 
 วทิยาศาสตรมหาบณัฑิต สาขาวชิาวทิยาการคอมพวิเตอร์ 
 Master of Science Program in Computer Science 
2. ช่ือปริญญา 
 ภาษาไทย      (ช่ือเตม็):  วทิยาศาสตรมหาบณัฑิต (วทิยาการคอมพวิเตอร์) 
          (ช่ือย่อ):  วท.ม. (วทิยาการคอมพวิเตอร์) 
 ภาษาองักฤษ (ช่ือเตม็):  Master of Science (Computer Science) 
          (ช่ือย่อ):  M.Sc. (Computer Science) 
3. หน่วยงานทีรั่บผดิชอบ 
                ภาควชิาวทิยาการคอมพวิเตอร์ 
                คณะวทิยาศาสตร์และเทคโนโลย ี
                มหาวทิยาลยัธรรมศาสตร์ 
 
4. ปรัชญาและวตัถุประสงค์ของหลกัสูตร 
      4.1 ปรัชญาของหลกัสูตร 
 เพ่ือผลิตบัณฑิตที่มีความเช่ียวชาญทางด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ ซ่ึงมีความส าคัญต่อการพัฒนาเศรษฐกิจของ
ประเทศเป็นอย่างมาก อีกทั้งยังมีความขาดแคลน โดยเฉพาะอย่างยิ่งบุคลากรที่มีความสามารถในการท างานวิจัยและ
ประยุกต์ใช้องค์ความรู้ให้เกดิประโยชน์อย่างสร้างสรรค์  
      4.2 วตัถุประสงค์ของหลกัสูตร  

1) เพ่ือผลติบัณฑิตทีม่คีวามรู้ความสามารถทางด้านวทิยาการคอมพวิเตอร์ เพ่ือตอบสนองความต้องการ
ของภาคอุตสาหกรรมของประเทศ และสามารถน าองค์ความรู้ไปประยุกต์ใช้ต่อการพฒันาประเทศ ทั้งใน
เชิงวทิยาศาสตร์และสังคมศาสตร์ 
2) เพ่ือผลติบัณฑิตทีม่คีวามรู้ความสามารถในการวจิยั ทางด้านวทิยาการคอมพวิเตอร์  
3) เพ่ือเสริมสร้างและพฒันาองค์ความรู้และเทคโนโลยทีีท่นัสมยั ทางด้านวทิยาการคอมพวิเตอร์ 
4) เพ่ือสนับสนุนการศึกษาและงานวจิยั ทางด้านวทิยาการคอมพวิเตอร์ ในแขนงย่อยต่างๆ ทีม่ี
ความก้าวหน้าอย่างรวดเร็ว 

 

 

 



5. ก าหนดการเปิดสอน ภาคการศึกษาที ่1 ปีการศึกษา 2553 

6. ระบบการศึกษา 
      6.1 ระบบ 
 จดัการเรียนการสอนในระบบทวภิาค โดยแบ่งเวลาศึกษาในปีหนึ่งๆ เป็น 2 ภาคการศึกษาปกติ ซ่ึงเป็นภาคการศึกษาที่
บังคบัคือภาคหนึ่งและภาคสอง ภาคหนึ่งๆ มีระยะเวลาไม่น้อยกว่า 15 สัปดาห์ และอาจเปิดภาคฤดูร้อนได้โดยใช้เวลาการศึกษา
ไม่น้อยกว่า 8 สัปดาห์ แต่ให้เพิม่ช่ัวโมงการศึกษาในแต่ละรายวชิาให้เท่ากบัภาคปกต ิ ภาคฤดูร้อนเป็นภาคการศึกษาทีไ่ม่บังคบั 
      6.2 การจดัการศึกษาภาคฤดูร้อน 
 ไม่ม ี
      6.3 การเทยีบเคยีงหน่วยกติในระบบทวภิาค 
 ไม่ม ี
7. การด าเนินการหลกัสูตร 
      7.1 วนั-เวลาในการด าเนินการเรียนการสอน 

นอกวนั-เวลาราชการ คือวนัเสาร์-วนัอาทติย์ เวลา 9.00-16.00 น. 
ภาคการศึกษาที ่1  เดือนมถุินายน – กนัยายน 
ภาคการศึกษาที ่2  เดือนพฤศจกิายน – กมุภาพนัธ์ 
ภาคฤดูร้อน          เดือนมนีาคม – พฤษภาคม 

      7.2 คุณสมบัตขิองผู้เข้าศึกษา 
 คุณสมบัตขิองผู้เข้าศึกษาต้องเป็นไปตามข้อบังคบัมหาวทิยาลยัธรรมศาสตร์ ว่าด้วยการศึกษาระดบับณัฑิตศึกษา พ.ศ. 
2553 และมคุีณสมบัต ิดงันี ้
 1) เป็นผู้ส าเร็จการศึกษาไม่ต า่กว่าระดบัปริญญาตรีในด้านวทิยาการคอมพวิเตอร์จากสถาบนัการศึกษาในหรือ 
ต่างประเทศซ่ึงสภามหาวทิยาลยัธรรมศาสตร์รับรองวทิยฐานะ หรือเป็นผู้ส าเร็จการศึกษาระดบัปริญญาตรีจาก
สถาบันการศึกษาในหรือต่างประเทศซ่ึงสภามหาวทิยาลยัธรรมศาสตร์รับรองวทิยฐานะและได้ศึกษาวชิาการเขียนโปรแกรม 
โครงสร้างและสถาปัตยกรรมคอมพวิเตอร์ โครงสร้างข้อมูล ระบบฐานข้อมูล และระบบปฏิบัตกิาร ในหลกัสูตรหรือการอบรม
จากสถาบันการศึกษาซ่ึงสภามหาวทิยาลยัธรรมศาสตร์รับรองวทิยฐานะ 

2) ต้องไม่เป็นโรคตดิต่ออย่างร้ายแรงซ่ึงจะเบียดเบียนหรือขัดขวางต่อการศึกษา 
3) ต้องไม่เป็นผู้ทีม่คีวามประพฤตเิส่ือมเสียอย่างร้ายแรง 

 4) ต้องไม่เคยถูกคดัช่ือออกจากมหาวทิยาลยัหรือในสถาบนัการศึกษาอ่ืน เพราะมคีวามผดิทางวนิัยภายในระยะเวลา 10 
ปี ก่อนการสมคัรเข้าเป็นนกัศึกษา 
     7.3 การคดัเลือกผู้เข้าศึกษา 
 1) ผู้เข้าศึกษาต้องผ่านการสอบข้อเขียนและการสอบสัมภาษณ์ 
 2) ผู้เข้าศึกษาต้องส่งผลทดสอบภาษาองักฤษ TU-GET หรือ TOEFL หรือ IELTS (ผลทดสอบต้องไม่เกิน 2 ปี นับถึง
วนัสมคัร)  
 3) เง่ือนไขอ่ืนๆ ให้เป็นไปตามประกาศรับสมคัรบุคคลเข้าศึกษาในระดบับัณฑิตศึกษาของมหาวทิยาลยั ธรรมศาสตร์ 
 



      7.4 ปัญหาของนักศึกษาแรกเข้า 
 นักศึกษาทีส่มคัรเข้าเรียนในหลกัสูตรที่ไม่ได้เรียนสายวิทยาการคอมพิวเตอร์ในระดับปริญญาตรีอาจมีพื้นฐานทักษะ
การเรียนรู้ในหลักสูตรวิทยาการคอมพิวเตอร์ไม่เพียงพอ รวมทั้งทักษะและความสามารถการใช้ภาษาอังกฤษของนักศึกษา
เน่ืองจากต าราเอกสารและข้อสอบบางวชิาจะเป็นภาษาองักฤษ 
      7.5 กลยุทธ์ในการด าเนนิการเพ่ือแก้ไขปัญหา/ข้อจ ากดัของนกัศึกษาในข้อ 2.4 
 นักศึกษาทีจ่ะเข้ารับการศึกษาจ าเป็นต้องศึกษาวชิาระเบียบวธีิวจิยัและวชิาเคร่ืองมือซอฟต์แวร์ส าหรับงานวิจัยในภาค
การศึกษาแรก และศึกษาวิชาภาษาอังกฤษตั้งแต่ภาคการศึกษาแรก และสอบให้ได้ไม่ต ่ากว่าเกณฑ์ที่มหาวิทยาลัยก าหนดก่อน
ส าเร็จการศึกษา 
      7.6 ระบบการศึกษา 
 ระบบการศึกษาเป็นแบบช้ันเรียน 
      7.7 การเทยีบโอนหน่วยกติรายวชิาและการลงทะเบียนเรียนข้ามสถาบันอุดมศึกษา 
 เป็นไปตามข้อบังคบัมหาวทิยาลยั ว่าด้วยการศึกษาระดบับัณฑิตศึกษา พ.ศ. 2553 ข้อ 12.15 และข้อ 19 
 
8. หลกัสูตร 
      8.1. หลกัสูตร 
 8.1.1  จ านวนหน่วยกติรวมตลอดหลกัสูตร 

1) แผน ก แบบ ก2 (ศึกษารายวชิาร่วมกบัการท าวทิยานิพนธ์)                         36      หน่วยกติ 
2) แผน ข (ศึกษารายวชิาร่วมกบัการค้นคว้าอสิระ)                                          36      หน่วยกติ 
ระยะเวลาการศึกษา ระยะเวลาการศึกษาเป็นหลกัสูตรแบบศึกษาไม่เตม็เวลา นักศึกษาต้องใช้ระยะเวลา

การศึกษาตลอดหลกัสูตร อย่างน้อย 3 ภาคการศึกษาปกต ิและอย่างมากไม่เกนิ 10 ภาคการศึกษาปกต ิ
                  8.1.2  โครงสร้างหลกัสูตร 

แผน ก แบบ ก2 (ศึกษารายวชิาร่วมกบัการท าวทิยานิพนธ์) 
1) หมวดวชิาบังคบั                 12 หน่วยกติ 
2) หมวดวชิาเลือก   12 หน่วยกติ 
3) วทิยานิพนธ์   12 หน่วยกติ 

     รวม                36 หน่วยกติ 
แผน ข (ศึกษารายวชิาร่วมกบัการค้นคว้าอสิระ) 

1) หมวดวชิาบังคบั                 12 หน่วยกติ 
2) หมวดวชิาเลือก   18 หน่วยกติ 
3) การค้นคว้าอสิระ                  6 หน่วยกติ 

     รวม                36 หน่วยกติ 
 
 
 



  8.1.3  รายวชิาในหลกัสูตร 
รหัสวชิา 
รายวชิาในหลกัสูตรประกอบด้วย อกัษรย่อ 2 ตวั และเลขรหัส 3 ตวั โดยมคีวามหมายดงันี ้

อกัษร คพ หมายถึง วทิยาการคอมพวิเตอร์ 
อกัษร CS หมายถึง Computer Science 

เลขหลกัหน่วย หมายถึง กลุ่มวชิาบังคบั และวชิาเลือก 
   เลข 0-2 หมายถึง วชิาบังคบั  

 เลข 3-9 หมายถึง วชิาเลือก 
เลขหลกัสิบ หมายถึง หมวดวชิาของลกัษณะวชิานั้น 
 เลข 0  หมายถึง หมวดวชิาพื้นฐานหรือสัมมนา 
 เลข 1  หมายถึง หมวดวชิาปัญญาประดษิฐ์ 
 เลข 2  หมายถึง หมวดวชิาสถาปัตยกรรมคอมพวิเตอร์ 
 เลข 3  หมายถึง หมวดวชิาคอมพวิเตอร์กราฟิกส์และมลัตมิเีดยี 
 เลข 4  หมายถึง หมวดวชิาระบบเครือข่ายคอมพวิเตอร์และระบบปฏบิัตกิาร 
 เลข 5  หมายถึง หมวดวชิาระบบสารสนเทศ 
 เลข 6  หมายถึง หมวดวชิาภาษาโปรแกรม 
 เลข 7  หมายถึง หมวดวชิาวศิวกรรมซอฟต์แวร์ 
 เลข 8  หมายถึง หมวดวชิาทฤษฎกีารค านวณและอลักอริทมึ 
 เลข 9 หมายถึง หมวดวชิาสนบัสนุนงานวจิยั 
เลขหลกัร้อย หมายถึง ระดบัของวชิา 
 เลข 6 หมายถึง วชิาระดบัต้น 
 เลข 7 หมายถึง วชิาระดบัสูง 
 เลข 8 หมายถึง วทิยานิพนธ์หรือวชิาระดบัปรัชญาดุษฎบีณัฑิต 
 

รายวชิาในหลกัสูตร 
1) หมวดวชิาบังคบั   

นักศึกษาทั้งสองแผนการศึกษา ต้องศึกษาวชิาบังคบั 5 วชิา จ านวน 12 หน่วยกติ จากรายวชิาต่อไปนี ้ 
 รหัส รายวชิา        จ านวนหน่วยกติ  

              (บรรยาย – ปฏิบัต ิ– ศึกษาด้วยตนเอง) 
 คพ.690 ระเบียบวธีิวจิยั 1 (1-0-3) 
 CS.690 Research Methodology 
 คพ.691 เคร่ืองมือซอฟต์แวร์ส าหรับงานวจิยั 2 (2-0-6) 
 CS.691  Software Tools for Research                                                            
 คพ.680 การวเิคราะห์อลักอริทมึ 3 (3-0-9) 
                               CS.680   Analysis of Algorithms                                                                   



 คพ.681 ทฤษฎกีารค านวณ 3 (3-0-9) 
                               CS.681   Computational Theory                                                                    
 คพ.620 สถาปัตยกรรมคอมพวิเตอร์และซอฟต์แวร์ระบบ 3 (3-0-9) 
                               CS.620   Computer Architecture and System Software                                

2) หมวดวชิาเลือก    
นักศึกษาแผน ก แบบ ก2  ให้เลือกศึกษาวชิาเลือก 4 รายวชิา จ านวน 12 หน่วยกติ  
นักศึกษาแผน ข ให้เลือกศึกษาวชิาเลือก 6 รายวชิา จ านวน 18 หน่วยกติ จากรายวชิาต่อไปนี ้

 รหัส รายวชิา        จ านวนหน่วยกติ  
              (บรรยาย – ปฏิบัต ิ– ศึกษาด้วยตนเอง) 

หมวดวชิาปัญญาประดษิฐ์ 
คพ.613 การประมวลผลภาษาธรรมชาต ิ 3 (3-0-9) 

                             CS.613    Natural Language Processing  

หมวดวชิาสถาปัตยกรรมคอมพวิเตอร์  
คพ.623 ระบบทนต่อความผดิพร่อง 3 (3-0-9) 

                             CS.623    Fault Tolerant Systems 

หมวดวชิาคอมพวิเตอร์กราฟิกส์และมลัตมิเีดยี  
คพ.633 การประมวลผลและวเิคราะห์ข้อมูลภาพดจิติอล 3 (3-0-9) 

                             CS.633    Digital Image Processing and Analysis 
คพ.634 ทศันศาสตร์คอมพวิเตอร์ 3 (3-0-9) 

                             CS.634    Computer Vision 
คพ.635 คอมพวิเตอร์กราฟิกส์ 3 (3-0-9) 

                             CS.635    Computer Graphics 
คพ.733 คอมพวิเตอร์แอนิเมชันขั้นสูง 3 (3-0-9) 

                             CS.733    Advanced Computer Animation 
คพ.734 เทคนิคการเรนเดอร์ขั้นสูง 3 (3-0-9) 

                             CS.734    Advanced Rendering Techniques 

หมวดวชิาระบบเครือข่ายคอมพวิเตอร์และระบบปฏิบัตกิาร  
คพ.643 ระบบความปลอดภัยคอมพวิเตอร์ 3 (3-0-9) 

                             CS.643    Computer Security 
คพ.644 ระบบปฏบิัตกิารขั้นสูง 3 (3-0-9) 

                             CS.644    Advanced Operating Systems 

หมวดวชิาระบบสารสนเทศ  
คพ.653 ระบบฐานข้อมูลขั้นสูง 3 (3-0-9) 

                             CS.653    Advanced Database Systems 



คพ.654 ปฏิสัมพนัธ์ระหว่างมนุษย์กบัคอมพวิเตอร์ขั้นสูง 3 (3-0-9) 
                             CS.654    Advanced Human-Computer Interactions 

หมวดวชิาภาษาโปรแกรม 
คพ.663 การออกแบบภาษาโปรแกรม 3 (3-0-9) 

                             CS.663    Programming Language Design 

หมวดวชิาวศิวกรรมซอฟต์แวร์ 
คพ.673 การวเิคราะห์และออกแบบเชิงวตัถุ 3 (3-0-9) 

                             CS.673    Object-Oriented Analysis and Design 
คพ.674 วศิวกรรมซอฟต์แวร์ขั้นสูง 3 (3-0-9) 

                             CS.674    Advanced Software Engineering 
คพ.773 การวเิคราะห์และออกแบบสถาปัตยกรรมซอฟต์แวร์ 3 (3-0-9) 

                             CS.773    Analysis and Design of Software Architecture 
คพ.774 วศิวกรรมคุณภาพซอฟต์แวร์ 3 (3-0-9) 

                             CS.774    Software Quality Engineering 
คพ.775 ตรรกศาสตร์ส าหรับวศิวกรรมซอฟต์แวร์ 3 (3-0-9) 

                             CS.775    Logic in Software Engineering 
คพ.776 การประยุกต์ใช้วธีิรูปนัยในงานวศิวกรรมซอฟต์แวร์ 3 (3-0-9) 

                             CS.776    Applied Formal Methods  
คพ.777 เศรษฐศาสตร์การพฒันาซอฟต์แวร์ 3 (3-0-9) 

                             CS.777    Software Economics 

หมวดวชิาทฤษฎกีารค านวณและอลักอริทมึ 
คพ.683 อลักอริทมึและสถาปัตยกรรมคู่ขนาน 3 (3-0-9) 

                             CS.683    Parallel Architecture and Algorithms 
คพ.684 ระบบทนัเวลา 3 (3-0-9) 
CS.684 Real-Time Systems 

หมวดวชิาสัมมนา 
คพ.703 สัมมนาทางวทิยาการคอมพวิเตอร์ 1 3 (3-0-9) 

                             CS.703    Seminar in Computer Science 1 
คพ.704 สัมมนาทางวทิยาการคอมพวิเตอร์ 2 3 (3-0-9) 

                             CS.704    Seminar in Computer Science 2 
 
 
 
 



นักศึกษาสามารถเลือกศึกษาจากรายวชิาในระดบัปรัชญาดุษฎบีัณฑิต สาขาวชิาวทิยาการคอมพวิเตอร์ พ.ศ. 
2552 ดงัต่อไปนี ้
 รหัส รายวชิา        จ านวนหน่วยกติ  

              (บรรยาย – ปฏิบัต ิ– ศึกษาด้วยตนเอง) 
คพ.813   ปัญญาประดษิฐ์ขั้นสูง                                                                            3 (3-0-9)  
CS 813    Advanced Artificial Intelligence  
คพ.814   อลักอริทมึและการประยุกต์ใช้การท าเหมืองข้อมูล  3 (3-0-9) 
CS 814    Algorithms and Applications of Data Mining  
คพ.823   การวเิคราะห์สมรรถนะของระบบคอมพวิเตอร์  3 (3-0-9) 
CS 823    Computer Systems Performance Analysis  
คพ.824   ระบบสมองกลฝังตวัและระบบทนัท ี  3 (3-0-9) 
CS 824    Embedded and Real Time Systems  
คพ.833 คอมพวิเตอร์กราฟิกส์ขั้นสูง  3 (3-0-9) 
CS 833 Advanced Computer Graphics  
คพ.834 การเข้ารหัสและประมวลผลข้อมูลมลัตมิเีดยีขั้นสูง  3 (3-0-9) 
CS 834 Advanced Multimedia Coding and Processing  
คพ.843 ระบบเครือข่ายคอมพวิเตอร์ขั้นสูง  3 (3-0-9) 
CS 843  Advanced Computer Networks  
คพ.844 ระบบประมวลผลแบบกระจาย  3 (3-0-9)  
CS 844 Distributed Systems  
คพ.853 การค้นคืนสารสนเทศขั้นสูง  3 (3-0-9) 
CS 853    Advanced Information Retrieval 
คพ.854 การสร้างภาพนามธรรมของสารสนเทศ  3 (3-0-9) 
CS 854 Information Visualization  
คพ.863 การสร้างคอมไพเลอร์  3 (3-0-9) 
CS 863    Compiler Construction 
คพ.873 การวเิคราะห์ความต้องการและการก าหนดคุณลกัษณะ               3 (3-0-9) 
                ของซอฟต์แวร์ขั้นสูง 
CS 873    Advanced Software Requirement and Specification 
คพ.874   การบริหารและประเมนิโครงการซอฟต์แวร์ขั้นสูง  3 (3-0-9) 
CS 874 Advanced Software Project Management and Measurement  
คพ.883 ระบบการค านวณแบบพร้อมกนั  3 (3-0-9) 
CS 883    Concurrent Computing Systems 
 



3) การค้นคว้าอสิระและวทิยานิพนธ์  
 รหัส รายวชิา        จ านวนหน่วยกติ  

              (บรรยาย – ปฏิบัต ิ– ศึกษาด้วยตนเอง) 
คพ.790 การค้นคว้าอสิระ 6 
CS.790 Independent Study 
4) วทิยานิพนธ์  
 รหัส รายวชิา        จ านวนหน่วยกติ  

              (บรรยาย – ปฏิบัต ิ– ศึกษาด้วยตนเอง) 
คพ.800 วทิยานิพนธ์ 12 
CS.800 Thesis 

 

แผนการศึกษา 

 

ปีการศึกษาที ่1 

แผน ก แบบ ก2 แ
น ข 

ภาคเรียนที ่1 
คพ.690 ระเบียบวธีิวจิยั                                         1 หน่วยกติ 
คพ.691 เคร่ืองมือซอฟต์แวร์ส าหรับงานวจิยั         2 หน่วย
กติ 
คพ.680 การวเิคราะห์อลักอริทมึ                 3 หน่วยกติ 
คพ.620 สถาปัตยกรรมคอมพวิเตอร์และ 
              ซอฟต์แวร์ระบบ                                 3 หน่วย
กติ 

รวม                                       9 หน่วยกติ 

ภาคเรียนที ่1 
คพ.690 ระเบียบวธีิวจิยั                                         1 หน่วยกติ 
คพ.691 เคร่ืองมือซอฟต์แวร์ส าหรับงานวจิยั         2 หน่วย
กติ 
คพ.680 การวเิคราะห์อลักอริทมึ                 3 หน่วยกติ 
คพ.620 สถาปัตยกรรมคอมพวิเตอร์และ 
              ซอฟต์แวร์ระบบ                  3 หน่วยกติ 

รวม                                       9 หน่วยกติ 

ภาคเรียนที ่2 
คพ.681 ทฤษฎกีารค านวณ                                 3 หน่วย
กติ 
คพ.xxx วชิาเลือก                                  3 หน่วย
กติ 
คพ.xxx วชิาเลือก                                  3 หน่วย
กติ 

รวม                                       9 หน่วยกติ 

ภาคเรียนที ่2 
คพ.681 ทฤษฎกีารค านวณ                                 3 หน่วย
กติ 
คพ.xxx วชิาเลือก                                  3 หน่วย
กติ 
คพ.xxx วชิาเลือก                                  3 หน่วย
กติ 

รวม                                       9 หน่วยกติ 
 
 



ปีการศึกษาที ่2 

ภาคเรียนที ่1 
คพ.xxx วชิาเลือก                                  3 หน่วย
กติ 
คพ.xxx วชิาเลือก                                  3 หน่วย
กติ 
คพ.800 วทิยานิพนธ์                  3 หน่วยกติ 

รวม                                       9 หน่วยกติ 
(สอบเค้าโครงวทิยานิพนธ์) 

ภาคเรียนที ่1 
คพ.xxx วชิาเลือก                                  3 หน่วย
กติ 
คพ.xxx วชิาเลือก                                  3 หน่วย
กติ 
คพ.xxx วชิาเลือก                                  3 หน่วย
กติ 

รวม                                       9 หน่วยกติ 
(สอบประมวลความรู้) 

ภาคเรียนที ่2 
คพ.800 วทิยานิพนธ์                  9 หน่วยกติ 

รวม                                       9 หน่วยกติ 
(สอบวทิยานิพนธ์) 

ภาคเรียนที ่2 
คพ.xxx วชิาเลือก                                  3 หน่วย
กติ 
คพ.790 การค้นคว้าอสิระ                  6 หน่วยกติ 

รวม                                       9 หน่วยกติ 
(สอบการค้นคว้าอสิระ) 

รวมตลอดหลกัสูตร     36  หน่วยกติ รวมตลอดหลกัสูตร    36  หน่วยกติ 

 

ค าอธิบายรายวชิา 
คพ.613 การประมวลผลภาษาธรรมชาต ิ 3 (3-0-9) 
CS.613 Natural Language Processing 
 ความรู้โดยรวมเกีย่วกับการประมวลผลภาษาธรรมชาติ โดยเน้นส่วนของขั้นตอนวิธีและรูปแบบจ าลอง หัวข้อต่างๆ 
ได้แก่ สารสนเทศทางภาษาศาสตร์ วากยสัมพันธ์ อรรถศาสตร์ และสัมพันธสารวิเคราะห์  แนะน าเทคนิคการเรียนรู้เคร่ืองจักร 
และ เทคนิคเชิงปริมาณร่วมสมยั มาใช้ในการประมวลผลภาษาธรรมชาติ หลกัการน าการประมวลผลภาษาธรรมชาตมิาประยุกต์ 
กบังานด้าน การประมวลผลภาษาพูด การท าเหมืองเอกสาร และ ระบบสนทนา 
 
คพ.620 สถาปัตยกรรมคอมพวิเตอร์และซอฟต์แวร์ระบบ 3 (3-0-9) 
CS.620 Computer Architecture and System Software 
 สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์แบบหน่วยประมวลผลเดี่ยวและมัลติโปรเซสเซอร์และมัลติคอร์ การออกแบบโครงสร้าง
ของ ระบบคอมพิวเตอร์เพ่ือสนับสนุนการประมวลผลแบบมัลติโปรเซสเซอร์ แคชโคฮีเร็น แคชคอนซิสเต็นซ่ี สถาปัตยกรรม
คอมพิวเตอร์แบบ เอ็มไอเอ็มดี อินเตอร์คอนเน็คช่ันเน็ตเวิรค์ ระบบปฏิบัติการและซอฟแวร์ระบบเพ่ือสนับสนุนการท างาน
แบบมั ล ติ โ ป ร เซ ส เซ อ ร์ แ ล ะมั ล ติ ค อ ร์  ก า ร เ ขี ย น โ ป ร แ ก รมส า ห รั บ ร ะบบมั ล ติ โ ป ร เ ซส เ ซอ ร์ แ ล ะ 
มลัตคิอร์ 
 



คพ.623 ระบบทนต่อความผดิพร่อง 3 (3-0-9) 
CS.623 Fault Tolerant Systems 
 ความผดิพร่อง ความผดิพลาด และความขัดข้องของระบบคอมพิวเตอร์ สถาปัตยกรรมเกี่ยวกับการทนต่อความผิด
พร่องของระบบคอมพวิเตอร์ และเทคนิคส าหรับการกู้ระบบเม่ือเกดิความผดิพร่องขึน้ การค้นหาความผดิพร่อง การตรวจสอบ
ความผดิพร่องด้วยตนเองและการสร้างเวกเตอร์ทดสอบ การปรับเปลีย่นสถานะของระบบ การออกแบบการทดสอบระบบ 
 
คพ.633 การประมวลผลและวเิคราะห์ข้อมูลภาพดจิติอล 3 (3-0-9) 
CS.633 Digital Image Processing and Analysis 
 หลักการของภาพดิจิตอล ระบบการวิเคราะห์ข้อมูลภาพ การแทนค่าข้อมูลสี การแปลงข้อมูลภาพ การปรับปรุง
คุณภาพของภาพ ตวักรองในโดเมนพื้นทีแ่ละโดเมนความถี่ การแบ่งภาพเป็นหลายส่วนอย่างมีความหมาย    ไบนารีมอร์โฟโลย ี
การแทนค่าและการบรรยายลกัษณะข้อมูลภาพ การรู้จ าและวเิคราะห์ข้อมูลภาพ เทคนิคการวิเคราะห์และปรับเปลี่ยนข้อมูลภาพ
โดยใช้คอมพวิเตอร์  
 
คพ.634 ทศันศาสตร์คอมพวิเตอร์ 3 (3-0-9) 
CS.634 Computer Vision 
              วชิาบังคบัก่อน : คพ.633 หรือได้รับการอนุมตัจิากผู้สอน 
 การได้มาซ่ึงภาพดิจิตอล    การประมวลผลก่อน   การแบ่งภาพเป็นหลายส่วนอย่างมีความหมาย การแทนค่ารูปทรง 
การรู้จ าวตัถุ การวเิคราะห์การเคล่ือนไหว   กรณีศึกษาการรู้จ าวตัถุและการตดิตามวตัถุ 
 
คพ.635 คอมพวิเตอร์กราฟิกส์         3 (3-0-9) 
CS.635 Computer Graphics 
 ข้อความรู้ในระดับสูง ส าหรับสาขาวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิกส์ ไดัแก่ วิธีการเก็บข้อมูลของรูปทรงหรือวัตถุเชิง
เรขาคณิต การเก็บข้อมูลของวัตถุโดยใช้ระดับความซับซ้อนที่เหมาะสม การสร้างพื้นผวิโดยใช้ข้อมูลภาพ หรือใช้ส่ิงแวดล้อม 
เทคนิคการค านวณแสงโดยอาศัยการสะท้อนของรังสีของแสง และการถ่ายพลังงานความร้อน  การค านวณแสงโดยพิจารณาค่า
แสงทีต่กกระทบวตัถุจากแหล่งก าเนิดแสงรวมทั้งการสะท้อนของวตัถุทีอ่ยู่รอบข้าง ความรู้เกีย่วกบัการท าภาพเคล่ือนไหว 
 
คพ.643 ระบบความปลอดภัยคอมพวิเตอร์ 3 (3-0-9) 
CS.643 Computer Security 
 เทคนิคการรักษาความปลอดภัยของระบบคอมพิวเตอร์และเครือข่าย การประเมินความเส่ียง การตรวจสอบและการ
ป้องกันการถูกโจมตีในลักษณะต่างๆ และการกู้คืนในกรณีที่การโจมตีเกิดขึน้ การศึกษาวิทยาการรหัสลับ อัลกอริทึมสมมาตร 
รหัสพบัลกิคย์ี ลายมือช่ือและใบรับรองดจิติอล วธีิการระบุตัวบุคคล การรักษาความปลอดภัยแบบรูปนัยวิศวกรรมและนโยบาย
รักษาความปลอดภัยของระบบ องค์ความรู้ใหม่จากงานวจิยัร่วมสมยัและกรณีศึกษา 

 
 



คพ.644 ระบบปฏบิัตกิารขั้นสูง 3 (3-0-9) 
CS.644 Advanced Operating Systems 
 สถาปัตยกรรม ระบบรับและแสดงผล การขั ดจังหวะ การจัดการกระบวนการ การจัดการหน่วยความจ า  
การจดัการข้อมูล ประสิทธิภาพของระบบแบบกระจายและระบบเครือข่าย 
 
คพ.653 ระบบฐานข้อมูลขั้นสูง 3 (3-0-9) 
CS.653 Advanced Database Systems 

 แนวคิดและหลักการของแบบจ าลองข้อมูลทั้งแบบดั้งเดิมและขั้นสูง หลักการและเทคนิคการพัฒนาระบบฐานข้อมูล
ขั้นสูง อภิปรายงานวจิยัร่วมสมยัทีเ่กีย่วข้องกบัการจดัการกบัข้อมูลและสารสนเทศ 
 
คพ.654 ปฏิสัมพนัธ์ระหว่างมนุษย์กบัคอมพวิเตอร์ขั้นสูง 3 (3-0-9) 
CS.654 Advanced Human-Computer Interactions 
 งานวจิยัและความหมายโดยนัยของทฤษฏีการประมวลผลข้อมูลของมนุษย์ในการออกแบบ พัฒนา และ ประเมินการ
ปฏิสัมพนัธ์ระหว่างมนุษย์กบัคอมพวิเตอร์ อภิปรายงานวจิยัร่วมสมยัเชิงทฤษฎแีละเชิงประจกัษ์ 

 
คพ.663 การออกแบบภาษาโปรแกรม 3 (3-0-9) 
CS.663 Programming Language Design 

 รูปแบบของไวยากรณ์และความหมายของภาษาโปรแกรมต่าง ๆ  กระบวนการในการออกแบบภาษาโปรแกรม กลไกการ
ควบคุมภาษาโปรแกรม และรายละเอยีดเกีย่วกบัการออกแบบ กลไกการแบ่งประเภทภาษาโปรแกรม และการออกแบบ 
 
คพ.673 การวเิคราะห์และออกแบบเชิงวตัถุ 3 (3-0-9) 
CS.673 Object-Oriented Analysis and Design 

 หลักการพื้นฐานของการโปรแกรมเชิงวัตถุ ศึกษาองค์ประกอบต่างๆส าหรับการสร้างโมเดล การเช่ือมโยง คลาส 
ความสัมพันธ์ คุณลักษณะ และบทบาท การจัดกลุ่ม การก าหนดความสัมพันธ์ประเภทต่างๆ ความสัมพันธ์แบบสืบทอด
คุณสมบัต ิความสัมพนัธ์แบบประกอบรวม  กลไกการก าหนดสาระส าคญัเป็นคลาส วธีิการสืบทอดคุณสมบัติจากบิดาเดียว และ 
การสืบทอดคุณสมบัตจิากคลาสบรรพบุรุษหลายคลาส การก าหนดรายละเอยีดเกีย่วกบัสถานะของวตัถุด้วยแผนภาพสถานะและ
การก าหนดรายละเอียดของเหตุการณ์ต่างๆของระบบ  การสร้างโมเดลยูสเคส การวิเคราะห์ระบบเชิงวัตถุ ครอบคลุม การแบ่ง
ระบบออกเป็นส่วนย่อย การก าหนดรายละเอียดการท างานแบบคู่ขนานของระบบ  การเลือกวิธีการควบคุม เป็นต้น  การ
ออกแบบเชิงวัตถุ การเช่ือมโยงโครงสร้างรวมของระบบ  การสร้างโมเดลเชิงฟังก์ชัน และโมเดลเชิงพฤติกรรมของระบบ  การ
ออกแบบความสัมพนัธ์ การเช่ือมโยงระหว่างโมเดลเชิงวตัถุและโมเดลเชิงสัมพนัธ์ 

 
 
 
 



คพ.674 วศิวกรรมซอฟต์แวร์ขั้นสูง 3 (3-0-9) 
CS.674 Advanced Software Engineering 

 เทคนิคการสร้างระบบซอฟต์แวร์ขนาดใหญ่ การวางแผนงานและการแบ่งงานโดยพิจารณาจากคุณลักษณะของ
โครงการ การศึกษาความเป็นไปได้ของการพฒันาระบบ การมอบหมายงาน เทคนิคการจดัการ และปฏิบัติงาน การทดสอบ และ
ควบคุมคุณภาพ การจดัท าเอกสาร รวมทั้งการบ ารุงรักษาระบบ 
 
คพ.680 การวเิคราะห์อลักอริทมึ 3 (3-0-9) 
CS.680 Analysis of Algorithms 

 เทคนิคที่ใช้ในการวิเคราะห์ความสลับซับซ้อนของอัลกอริทึม และวิธีการที่ใช้การออกแบบอัลกอริทึมที่ส าคัญ ได้แก่ 
การแบ่งแยกและเอาชนะ การก าหนดพลวตั อลักอริทมึแบบละโมบ อัลกอริทึมแบบย้อนกลับ พร้อมทั้งตัวอย่างต่างๆ ที่ใช้ในการ
ปฏิบัติจริง อัลกอริทึมที่มีประสิทธิภาพส าหรับใช้แก้ปัญหา การเรียงล าดับข้อมูล การค้นหาข้อมูล ทฤษฎีกราฟ เรขาคณิตเชิง
ค านวณ พชีคณิต และปัญหาเชิงตวัเลข 

 
คพ.681 ทฤษฎกีารค านวณ 3 (3-0-9) 
CS.681 Computational Theory 

 ทฤษฎีออโตมาตา ทัวริงแมชชีน ทัวริงคอมพิวเทเบิลฟังก์ชัน ล าดับขั้นแบบชอมสกี ปัญหาที่สามารถค านวณได้ด้วย
คอมพวิเตอร์และทฤษฎเีชิร์ช-ทวัริง ปัญหาทีไ่ม่สามารถค านวณได้ ฟังก์ชันมวิ-เรเคอซีฟ 
 
คพ.683 อลักอริทมึและสถาปัตยกรรมคู่ขนาน 3 (3-0-9) 
CS.683 Parallel Architecture and Algorithms 

  วชิาบังคบัก่อน : คพ.620 
 สถาปัตยกรรม ขั้นตอนวิธี ภาษาโปรแกรม และ ต้นแบบการสร้างโปรแกรมแบบขนาน เทคนิคการแก้ปัญหาโดยใช้

คอมพวิเตอร์สมรรถนะสูงและคอมพวิเตอร์แบบขนาน การออกแบบขั้นตอนวิธีแบบขนาน เทคนิคการพัฒนาโปรแกรมอย่างมี
ประสิทธิภาพ หลกัวธีิการประเมนิและการจ าแนกคุณลกัษณะเชิงประสิทธิภาพของโปรแกรมแบบล าดบั และแบบขนาน 

 
คพ.684 ระบบทนัเวลา 3 (3-0-9) 
CS.684 Real-Time Systems  

 แนวความคิดของระบบทันเวลา การจัดล าดับการท างานของระบบทันเวลา การสร้างโมเดลของระบบทันเวลา  การ
วเิคราะห์และการออกแบบระบบทนัเวลา การทวนสอบระบบทนัเวลา 

 
คพ.690 ระเบียบวธีิวจิยั 1 (1-0-3) 
CS.690 Research Methodology  

 กระบวนการด าเนินงานวิจัยทางด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ การส ารวจงานวิจัยจากวรรณกรรม การเลือกสรรหัวข้อ
งานวจิยั หลกัการเขียนรายงานการวจิยั และการน าเสนอผลงานวจิยั 



คพ.691 เคร่ืองมือซอฟต์แวร์ส าหรับงานวจิยั 2 (2-0-6) 
CS.691 Software Tools for Research 

 การเขียนโปรแกรมและใช้เคร่ืองมือซอฟต์แวร์ในการด าเนินงานวจิยั เทคนิคการจดัการและวิเคราะห์ข้อมูลเชิงปริมาณ
และเชิงสถิตด้ิวยระบบคอมพวิเตอร์ 
 
คพ.703 สัมมนาทางวทิยาการคอมพวิเตอร์ 1 3 (3-0-9) 
CS.703 Seminar in Computer Science 1 

 สัมมนาหัวข้อเฉพาะด้านขั้นสูงทางวทิยาการคอมพวิเตอร์ เน้นในเชิงทฤษฎ ีส ารวจวรรณกรรมงานวจิยัร่วมสมยั 
 

คพ.704 สัมมนาทางวทิยาการคอมพวิเตอร์ 2 3 (3-0-9) 
CS.704 Seminar in Computer Science 2 

 สัมมนาหัวข้อเฉพาะด้านขั้นสูงทางวทิยาการคอมพวิเตอร์ เน้นในเชิงประยุกต์ ส ารวจวรรณกรรมงานวจิยัร่วมสมยั 
 
คพ.733 คอมพวิเตอร์แอนิเมชันขั้นสูง 3 (3-0-9) 
CS.733 Advanced Computer Animation 

 วชิาบังคบัก่อน : คพ.635 
 เทคนิคการควบคุมการเคล่ือนไหวส าหรับการสร้างภาพแอนิเมชัน และการสร้างเกมส์แบบโต้ตอบ โดยใช้เทคนิคการ

สร้างคย์ีเฟรม  การจ าลองแบบทางคอมพิวเตอร์ การใช้อุปกรณ์ตรวจจับการเคล่ือนไหว การควบคุมและการท าภาพเคล่ือนไหว
เชิงพฤติกรรม การควบคุมการเคล่ือนไหวของใบหน้า การเคล่ือนไหวของตัวละครที่เลียนแบบความฉลาดของมนุษย์ การท า
เร่ืองราวทีเ่ป็นล าดบั การท าส่วนประกอบของฉาก การให้แสง และการท าเสียงประกอบ 

 
คพ.734 เทคนิคการเรนเดอร์ขั้นสูง 3 (3-0-9) 
CS.734 Advanced Rendering Techniques 

 วชิาบังคบัก่อน : คพ.635 
 หลกัการพื้นฐานของการเรนเดอร์แบบโต้ตอบ การค านวณแสงโดยพิจารณาค่าแสงที่ตกกระทบวัตถุจากแหล่งก าเนิด

แสงรวมทั้งการสะท้อนของวัตถุที่อยู่รอบข้าง การเรนเดอร์แบบมอนติคาร์โล ระบบฮาร์ดแวร์ส าหรับการประมวลผลทาง
กราฟิกส์และเทคนิคการเรนเดอร์ทีเ่กีย่วข้อง อลักอริทึมในการสร้างเงา เทคนิคการจัดการความซับซ้อนของฉาก ความเข้าใจใน
กระบวนการการเรนเดอร์และโครงสร้างเพ่ือเร่งความเร็ว เทคนิคการเรนเดอร์ที่ใช้ในการท าภาพยนตร์ การออกแบบและจัดแสง 
การท าโฟตอนแมพปิง 
 
คพ.773 การวเิคราะห์และออกแบบสถาปัตยกรรมซอฟต์แวร์ 3 (3-0-9) 
CS.773 Analysis and Design of Software Architecture 

 วชิาบังคบัก่อน : คพ.674 หรือ ได้รับการอนุมตัจิากผู้บรรยาย 
 ทฤษฎี หลักการ และเทคนิควิธีต่างๆ ในด้านการออกแบบสถาปัตยกรรมซอฟต์แวร์  รูปแบบของสถาปัตยกรรม



ซอฟ ต์แ ว ร์  ส ถ า ปัต ยก รรมซอฟ ต์ แว ร์ แ บบ เฉพา ะ โ ด เ มน  ภ าษ าที่ ใ ช้ บ ร ร ย า ยสถ า ปั ตยก ร รมซอฟ ต์ แ ว ร์  
ตวัเช่ือมต่อของซอฟต์แวร์ พลวตัของสถาปัตยกรรมซอฟต์แวร์ การทดสอบและวเิคราะห์ซอฟต์แวร์ตามสถาปัตยกรรมทีใ่ช้ 

  
คพ.774 วศิวกรรมคุณภาพซอฟต์แวร์ 3 (3-0-9) 
CS.774 Software Quality Engineering 

  วชิาบังคบัก่อน : คพ.674 หรือ ได้รับการอนุมตัจิากผู้บรรยาย 
 หลกัการการประกนัคุณภาพซอฟต์แวร์ การตรวจสอบซอฟต์แวร์ การทวนสอบซอฟต์แวร์ การทดสอบซอฟต์แวร์ การ

ควบคุมคุณภาพของซอฟต์แวร์ตั้งแต่การวางแผนการควบคุมคุณภาพ การออกแบบวิธีการควบคุมคุณภาพ การด าเนินกรรมวิธี
การควบคุมคุณภาพ การประยุกต์ใช้งาน และการประเมนิกระบวนการประกนัคุณภาพซอฟต์แวร์ 

 
คพ.775 ตรรกศาสตร์ส าหรับวศิวกรรมซอฟต์แวร์ 3 (3-0-9) 
CS.775 Logic in Software Engineering 

 วชิาบังคบัก่อน : คพ.674 หรือ ได้รับการอนุมตัจิากผู้บรรยาย 
 ตรรกศาสตร์เชิงประพจน์  ตรรกศาสตร์ภาคแสดงและวธีิการพสูิจน์อย่างมแีบบแผน อรรถศาสตร์รูปนัยตรรกศาสตร์

เวลา การตรวจสอบโมเดล ศึกษาการใช้วิธีการพิสูจน์ด้วยตรรกศาสตร์ประเภทต่างๆ เพ่ือทวนสอบความถูกต้องของของ
โปรแกรม 

 
คพ.776  การประยุกต์ใช้วธีิรูปนัยในงานวศิวกรรมซอฟต์แวร์ 3 (3-0-9) 
CS.776  Applied Formal Methods  

  วชิาบังคบัก่อน : คพ.775 หรือ ได้รับการอนุมตัจิากผู้บรรยาย 
 ทดลองการประยุกต์ใช้วธีิรูปนัยและชุดเคร่ืองมือส าหรับวิธีรูปนัยที่ได้รับการยอมรับในระดับอุตสาหกรรม เพ่ือจัดท า

ข้อก าหนดซอฟต์แวร์ การออกแบบ และ การทวนสอบระบบซอฟต์แวร์ 
 

คพ.777 เศรษฐศาสตร์การพฒันาซอฟต์แวร์ 3 (3-0-9) 
CS.777 Software Economics 

  วชิาบังคบัก่อน : คพ.674 หรือ ได้รับการอนุมตัจิากผู้บรรยาย 
 ทฤษฏีการจัดการโครงการพัฒนาซอฟต์แวร์ การวิเคราห์เศรษฐศาสตร์การพัฒนาซอฟต์แวร์เพ่ือหาสมดุลระหว่าง

ค่าใช้จ่าย ระยะเวลาการผลติ และคุณภาพเพ่ือใช้ในการควบคุมการผลติให้ได้ผลคุ้มค่า 
 

คพ.790 การค้นคว้าอสิระ 6 หน่วยกติ 
CS.790 Independent Study 

 ศึกษาหัวข้อทีผู้่เรียนสนใจตามความเห็นชอบของอาจารย์ทีป่รึกษา 
 
 



คพ.800 วทิยานิพนธ์ 12 หน่วยกติ 
CS.800 Thesis  
 การสร้างโครงการวจิยัและการด าเนินการวจิยัอนัก่อให้เกดิองค์ความรู้ใหม่ในสาขาวชิาวทิยาการคอมพวิเตอร์ เขียน
วทิยานิพนธ์เกีย่วกบัทฤษฏี และ/หรือ การประยุกต์ใช้ทฤษฏีทางวทิยาการคอมพวิเตอร์ และน าเสนอวทิยานิพนธ์ การเขียน
รายงานการวจิยัเผยแพร่ จริยธรรมในการท าวจิยั และจริยธรรมในการเผยแพร่ผลงานวชิาการ 
 
รายวชิาระดบัปรัชญาดุษฎบีัณฑิตทีน่ักศึกษาสามารถเลือกเรียนได้ 
 
คพ.813 ปัญญาประดษิฐ์ขั้นสูง                                                                                      3 (3-0-9) 
CS 813 Advanced Artificial Intelligence 
 หัวข้อขั้นสูงในวชิาปัญญาประดษิฐ์ ตวัแทนอจัฉริยะ การเรียนรู้แบบอุปนัย การใช้เหตุผลในภาวะความไม่แน่นอน 
อลักอริทมึแบบพนัธุการ การค้นหาค าตอบของปัญหาการหาค่าเหมาะทีสุ่ด 
คพ.814 อลักอริทมึและการประยุกต์ใช้การท าเหมืองข้อมูล                  3 (3-0-9) 
CS 814 Algorithms and Applications of Data Mining 
 วธีิการและระบบร่วมสมยัเพ่ือการค้นพบความรู้จากฐานข้อมูลขนาดใหญ่ เวลิด์ไวด์เวบ็ ข้อมูลทีม่ลีกัษณะเป็น
โครงสร้าง กึง่โครงสร้าง และไม่เป็นโครงสร้าง การสนบัสนุนการตดัสินใจ การประยุกต์ใช้การท าเหมืองข้อมูลขั้นสูง  
 
คพ.823 การวเิคราะห์สมรรถนะของระบบคอมพวิเตอร์                                        3 (3-0-9) 
CS 823 Computer Systems Performance Analysis  

วธีิการประเมนิสมรรถนะของระบบคอมพวิเตอร์ และระบบเครือข่าย การสร้างตวัแบบเชิงวเิคราะห์ การวดัค่า และการ
จ าลอง ทฤษฎแีถวคอย และต้นแบบห่วงโซ่มาร์คอฟ หลกัการและเทคนิคการจ าลองแบบเหตุการณ์ไม่ต่อเน่ือง การวดัค่า
ประสิทธิภาพ กรณศึีกษา และการใช้แบบจ าลองเพ่ือท าการทดลองประเมนิประสิทธิภาพ 
 
คพ.824 ระบบสมองกลฝังตวัและระบบทนัท ี                                        3 (3-0-9) 
CS 824 Embedded and Real Time Systems  
 การออกแบบ การพฒันาและการทดสอบระบบสมองกลฝังตวัเกีย่วกบัตวัประมวลผลทางด้านระบบสมองกลฝังตวั 
และระบบปฏิบตักิารทางด้านระบบสมองกลฝังตวั 
 
คพ.833 คอมพวิเตอร์กราฟิกส์ขั้นสูง        3 (3-0-9) 
CS 833 Advanced Computer Graphics 

ความรู้ในระดบัสูง ส าหรับสาขาวชิาคอมพวิเตอร์กราฟิกส์ ไดแัก่ วธีิการเกบ็ข้อมูลของรูปทรงหรือวตัถุเชิงเรขาคณติ 
การเกบ็ข้อมูลของวตัถุโดยใช้ระดบัความซับซ้อนทีเ่หมาะสม การสร้างพื้นผวิโดยใช้ข้อมูลภาพ หรือใช้ส่ิงแวดล้อม เทคนิคการ
ค านวณแสงโดยอาศัยการสะท้อนของรังสีของแสง และการถ่ายพลงังานความร้อน  การค านวณแสงโดยพจิารณาค่าแสงทีต่ก
กระทบวตัถุจากแหล่งก าเนิดแสงรวมทั้งการสะท้อนของวตัถุทีอ่ยู่รอบข้าง ความรู้เกีย่วกบัการท าภาพเคล่ือนไหว  



คพ.834 การเข้ารหัสและประมวลผลข้อมูลมลัตมิเีดยีขั้นสูง                                       3 (3-0-9) 
CS 834 Advanced Multimedia Coding and Processing 
 คุณลกัษณะของสัญญาณภาพ เสียง และภาพเคล่ือนไหวแบบดจิติอล  การแปลงสัญญาณรวมแบบดจิติอล   มาตรฐาน
และเทคนิคการเข้ารหัสสัญญาณภาพ   เสียง    และภาพ เคล่ือนไหวแบบดจิติอล การกรองสัญญาณแบบดจิติอล การประมวลผล
ข้อมูลภาพเคล่ือนไหว  การประยุกต์ใช้งานภาพเคล่ือนไหวแบบดจิติอล   การประชุมทางไกล  มลัตมิเีดยีและโทรทศัน์ความชัด
สูง  ระบบสารสนเทศมลัตมิเีดยี  ห้องสมุดดจิติอล  
 
คพ.843 ระบบเครือข่ายคอมพวิเตอร์ขั้นสูง          3 (3-0-9) 
CS 843 Advanced Computer Networks  
 การพฒันาความเข้าใจ เกีย่วกบั เครือข่ายส่ือสารระหว่างคอมพวิเตอร์ และปรัชญาการส่ือสารระหว่างเครือข่าย 
สถาปัตยกรรมเครือข่ายแบบล าดบัช้ัน โพรโทคอลระดบัลงิค์เลเยอร์ เครือข่ายการสลบัข้อมูลความเร็วสูง เครือข่ายเฉพาะทีแ่ละ
เครือข่ายบริเวณกว้าง การจดัเส้นทาง สถาปัตยกรรมตวัจดัเส้นทาง การควบคุมความแออดั การบริหารคุณภาพเครือข่าย 
เครือข่ายไร้สาย ระบบความปลอดภัยในเครือข่าย และประเดน็ทางด้านสมรรถนะ 
 
คพ.844 ระบบประมวลผลแบบกระจาย       3 (3-0-9) 
CS 844 Distributed Systems 

การประมวลผลบนระบบคอมพวิเตอร์แบบกระจาย คุณลกัษณะของระบบกระจาย ความรู้พื้นฐานเกีย่วกบัเครือข่าย 
ระบบปฏบิัตกิาร และแนววธีิการเขียนโปรแกรมทีเ่กีย่วข้อง การส่ือสารระหว่างโพรเซสแบบรับส่งข้อความ โมเดลการส่ือสาร
แบบไคลแอนต์เซิร์ฟเวอร์ การใช้อาร์พซีี ธุรกรรมแบบครบหน่วย ระบบมดิเดลิแวร์เชิงวตัถุแบบกระจาย การประสานงาน
ร่วมกนัแบบกระจาย นาฬิกากายภาพและตรรกะ การประสานจงัหวะ การไม่เกดิร่วม และอลักอริทมึเพ่ือเลือกผู้น า 
 
คพ.853 การค้นคืนสารสนเทศขั้นสูง                                       3 (3-0-9) 
CS 853 Advanced Information Retrieval  
 ทฤษฎแีละกระบวนการค้นคืนเอกสารแบบข้อความ ตวัแบบแบบบูล ตวัแบบแบบเวกเตอร์ การสร้างดรรชนีเอกสาร 
การค้นคืนเอกสารโดยองิคุณสมบตัขิองผู้ใช้ การประเมนิระบบค้นคืนสารสนเทศ การค้นคืนเอกสารแบบส่ือประสม การค้นหา
บนเวบ็ อภปิรายงานวจิยัร่วมสมยั 
 
คพ.854 การสร้างภาพนามธรรมของสารสนเทศ                                      3 (3-0-9) 
CS 854 Information Visualization 

การใช้กราฟิกส์เพ่ือท าความเข้าใจและวเิคราะห์ข้อมูลได้อย่างมปีระสิทธิภาพ การผสม-ผสานเทคนิคระหว่างการสร้าง
ภาพนามธรรมและส่วนต่อประสานกบัผู้ใช้ การประยุกต์ใช้การสร้างภาพนามธรรม อภิปรายงานวจิยัร่วมสมยัเชิงทฤษฎแีละเชิง
ประจกัษ์  
 
 



คพ.863 การสร้างคอมไพเลอร์      3 (3-0-9) 
CS 863 Compiler Construction 
 วธีิการออกแบบและพฒันาคอมไพเลอร์  การสร้างรหัสให้มปีระสิทธิภาพสูงสุด  การตรวจพบ และ แก้ไขข้อผดิพลาด 
รวมทั้งคุณลกัษณะรูปแบบ ไวยากรณ์ต่าง ๆ 
 
คพ.873 การวเิคราะห์ความต้องการและการก าหนดคุณลกัษณะของซอฟต์แวร์ขั้นสูง       3 (3-0-9) 
CS 873 Advanced Software Requirement and Specification 

การก าหนดความต้องการของซอฟต์แวร์โดยวธีิรูปนัย และการแบ่งละเอยีดซอฟต์แวร์ การก าหนดเป็นรูปแบบทางการ
และรูปแบบนามธรรม เง่ือนไขก่อนและหลงั การแบ่งละเอยีดและพสูิจน์ความถูกต้องของโปรแกรม การแบ่งละเอยีดข้อมูล การ
พฒันาซอฟต์แวร์อย่างมรีะบบโดยใช้ VDM และ Z  
 
คพ.874 การบริหารและประเมนิโครงการซอฟต์แวร์ขั้นสูง                                      3 (3-0-9) 
CS 874 Advanced Software Project Management and Measurement 

หลกัการและวธีิทีใ่ช้ในการบริหารกระบวนการพฒันาซอฟต์แวร์ การจดัการและควบคุมโครงการซอฟต์แวร์ การ
จดัการโครงแบบ การจดัการความเส่ียง การพฒันาซอฟต์แวร์แมทริกซ์ทีเ่หมาะสม การใช้ซอฟต์แวร์แมทริกซ์ส าหรับการ
ประกนัคุณภาพของซอฟต์แวร์ 
  
คพ.883 ระบบการค านวณแบบพร้อมกนั     3 (3-0-9) 
CS 883 Concurrent Computing Systems 

แนวคดิและรูปแบบในการแสดงพฤตกิรรมของระบบการท างานแบบพร้อมกันอย่างมีแบบแผน ทฤษฎีคอมมิวนิเคชัน
ซีเควนเชียลโพรเซส (ซีเอสพ)ี แคลคูลสัของระบบส่ือสาร (ซีซีเอส) เพทริเนต เพทริเนตเชิงเวลา 
 

 

 

 


